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PRESENTACION

Estimados alumnos, queremos darle la bienvenida a este semestre y en especial a la
asignatura de Dibujo 1, en la cual podras aprender la destreza y habilidad del uso de herramientas
para crear disefios del dibujo técnico y relacionarlo con situaciones de tu vida cotidiana.

Esta asignatura cuenta con tres bloques, los cuales son: Antecedentes histéricos del dibujo técnico,
técnicas de representacién bidimensional y aplicaciones tridimensionales del dibujo técnico. En el
transcurso del semestre aprenderas la importancia de cada uno de estos bloques.

Durante las situaciones didacticas pondras a prueba todos los conocimientos adquiridos de estos
bloques; podras dibujar [ldminas referentes a cada uno de los temas vistos en clase.

Te invito a que mantengas el interés y entusiasmos para terminar con satisfaccion esta asignatura,
recuerda que ya estas en quinto semestre y todo lo que hagas ahora repercutira en tu futuro.

“Educacion que genera cambio”
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ENFOQUE DE LA DISCIPLINA

La asignatura de dibujo 1, forma parte del campo disciplinar de matematicas. El objetivo de esta
asignatura es que el estudiantado aprenda a emplear el lenguaje grafico como un elemento de
comunicaciéon representando elementos de su entorno utilizando para ello herramientas
tradicionales y/o digitales que en sus aplicaciones trasciendan el ambito escolar.

El campo disciplinar de las matematicas, conforme al marco curricular comun, tiene la finalidad de
propiciar el desarrollo de la creatividad y el pensamiento légico y critico entre los estudiantes
mediante procesos de razonamiento, argumentacién y estructuracion de ideas que coadyuven el
despliegue de distintos conocimientos, habilidades, actitudes y valores, en la solucién de problemas
graficos, por lo anterior se han establecido las competencias disciplinares extendidas del campo de
las matematicas.

La importancia del Dibujo 1 radica en el hecho de proporcionar al alumnado una herramienta la cual
lo prepare ara la evaluacidn de ingreso al nivel superior y a la vez capacite al estudiantado para su
futura formacién profesional en las areas de: Disefio, arquitectura e ingenieria.

Desde el punto de vista curricular, la asignatura de Dibujo 1 esta inserta en el campo disciplinar de
las matemadticas e interdisciplinarmente con las asignaturas de Historia en el desarrollo del arte,
Fisica en la elaboracion de diagramas eléctricos y también con asignaturas del componente
propedéutico como Calculo, el enfoque por competencias reitera la importancia de establecer este
tipo de relaciones en similitud a la forma como se presentan los hechos reales en la vida cotidiana.
En el caso de Dibujo 1, mantiene una estrecha relacion con Matematicas 1, Matematicas 2,
Matematicas 3 y Matematicas 4.

En esta asignatura el alumnado no sélo adquirird conocimientos tedricos y técnicos, sino también
desarrollarad habilidades académicas tanto individuales como colaborativas, mostrando valores
como el respeto y tolerancia fundamentales para el desarrollo integral del individuo, estos factores
anteriormente mencionados posicionan al dibujo técnico como una asignatura importante en la
formacién propedéutica del alumnado en el nivel medio superior.

Propdsito de la asignatura: Estructura laminas de dibujo integrando el conocimiento tedrico y
practico del dibujo técnico empleando instrumentos tradicionales y/o softwares especializados
(Disefio Asistido por Computadora) CAD, favoreciendo el desarrollo creativo al aplicar técnicas
bidimensionales y tridimensionales sujetas a criterios normativos para representar objetos de su
entorno inmediato.

Debido a todo esto se han considerado contenidos pertinentes para logar este fin, contenido que
abordan aplicaciones basicas del dibujo técnico. Y de este modo el estudiantado pueda visualizar las
diferentes aplicaciones del dibujo técnico en la representacién de su entorno. Dibujo 1 también esta
relacionado con la asignatura de Geografia, misma que estd inserta en el campo de formacién
basica, en el tema de la informacion cartografica, explicando el espacio geografico de su entorno,
debido a esto es pertinente la transversalidad de estas asignaturas.

H Dibujo 1
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1°.Semestre 2°. Semestre 3°. Semestre |4° Semestre| 5° Semestre | 6°. Semestre
Matematicas | Matematicasll | Matematicas Il Materlwcféncas Ge'ogr'aﬁa Dibujo I
Dibujo |
Etical Eticall Fisica | Fisica Il Todas las Todas las
Metodol_@gla. ",je la Ingles | Ingles Il Ingles Il asignaturas de 5% asignaturas de
Investigacion g tradal 6°. Semestre
Todas las bt de los
Ingles | Todas las ; componentes
asignaturas del sl basico y compqnentes
Informatica Informatica Il Fae Gt del 4to. propedéutico basico y
; : Semestre. " | propedéutico.
Todas las asignaturas s s
Aalie: Bs n%estre asignaturas del FORMACION PARA EL TRABAJO
; : 2do. Semestre.
TUTORIAS

Bloques de aprendizajes

Bloque I. Antecedentes histdricos del dibujo técnico.

Bloque Il. Técnicas de representacion bidimensional.

Bloque lll. Aplicaciones tridimensionales del dibujo técnico.
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RELACION DE BLOQUES DEL PROGRAMA DE TEMAS DIBUJO | CON LOS
CONTENIDOS DEL NUEVO MODELO EDUCATIVO DEL CAMPO DISCIPLINAR

DE MATEMATICAS

EIE COMPONENTE CONTENIDO CENTRAL BLOQUE

Uso de las variables y las expresiones algebraicas.

Usos de los nlmeros y sus propiedades.

Conceptos basicos del lenguaje algebraico.

De los patrones numéricos a la simbolizacion algebraica.
Del Patrones, I

pensamienta | simbolizaciony [ Sucesiones y series numéricas.
aritméticoa! | generalizacion: I
lenguaje elementos del Varia lineal comointroduccién a la relacién funcional.

algebraico. Algebra basica.

Variacion proporcional.

Tratamiento de lo lineal y lo no lineal (normalmente cuadratico).

£l trabajo simbdlico.

Representacion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

Conceptos fundamentales del espacio y la forma, "lo geometrico”

Del Estructura y ) _ __ : |
tratamiento transformacién: El estudio de las figuras geométricas y sus propiedades.
del espacio, la 3 - 3 3
©! espacio, Elementos Tratamiento de las férmulas geométricas para areasy voldmenes. I
formay la basicos de
mEd‘d"-‘a fos | Geometria. Tratamiento visual de las propiedades geométricas, los criterios de congruencia y '“
pensamientos semejanza de triangulos.
geométrico y Conceptas basicos de lo trigonométrico,
trigonométrico. _ . _
Trazado y Usos y funciones de las relaciones trigonométricas en el triangulo,
angularidad: - - — -
Funciones trigonométricas y sus propiedades.
Elementos de la clones trig t Y propl
Trigenometria  Medidas de angulos y relaciones trigonométricas
plana,
Del circulo unitario al plano cartesiano. Una intraduccion de las razones de
magnitudes a las funciones reales,
La Geometria analltica como método algebraico para la resolucion de tareas
geométricas.
Lugares : d P . - -
geométricos y Sistema de Conceptos basicos del sistema de coordenadas rectangulares, orientacion y posicion .
: referenci
sistemas de SIenany en el plano.
ia. Del localizacién: 0
referencia. Del | po o voede | Reconocimiento y construccian de 1os lugares geomeétricas: recta, circunferencia,
pensamiento. | o e elipse, parabola e hipérbola. m
geométrico al analftica
analitico, Tratamiento visual y representaciones muitiples de los lugares geométricos:
coordenadas rectangulares y paramétricas, puntos singulares, raices y
comportamiento asintético,
Pensamienta y | Cambio y Conceptos basicos de sistemas de coordenadas, orientacion y posicion,
lenguaje prediccién:
variacional Elementas del Introduccién a las funciones algebraicas y elementos de las funciones trascendentes
Caleulo. elementales.
Usos de la derivada en diversas situaciones contextuales. |
Tratamiento intuitivo: numérico, visual y algebraico de los limites f
Tratamiento del cambio v la variacion: estrategias variacionales.
Graficacion de funciones por diversas métodos n
Introduccion a las funciones continuas y a la derivada coma una funcion
Criterios de optimizacion: Criterios de localizacién para maximas y minimos de
funciones.
Mociones basicas de derivacién de orden une y arden dos(primeray segunda
derivada), optimizacion y graficacidn de funciones elementales (algebraicas y
trascendentes)
Cambioy Aproximacion y calculo del “area bajo la curva® por métodas elementales (método de
acumulacion; los rectangulos y métodos de los trapecios).
Elementos del — . .
Céleulo integral. Anti derivada de funciones elementales (algebraicas y trascendentes),
Tratamiento analtico de las integrales definida e indefinida.
Uso intuitivo de los procesos infinitos y las situaciones limite aplicados a problemas
de las ciencias naturales, exactas y sociales
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COMPETENCIAS GENERICAS

1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que
persigue.

CG1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores, fortalezas y
debilidades.

CG1.2 Ildentifica sus emociones, las maneja de manera constructiva y reconoce la necesidad de
solicitar apoyo ante una situacién que lo rebase.

CG1.3 Elige alternativas y cursos de accion con base en criterios sustentados y en el marco de un
proyecto de vida.

CG1.4 Analiza criticamente los factores que influyen en su toma de decisiones.
CG1.5 Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.

CG1.6 Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta las restricciones para el logro de sus
metas.

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacidn e interpretacion de sus expresiones en distintos
géneros.

CG2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas, sensaciones y
emociones.

CG2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre
individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.

CG2.3 Participa en prdacticas relacionadas con el arte.
3. Elige y practica estilos de vida saludables.
CG3.1 Reconoce la actividad fisica como un medio para su desarrollo fisico, mental y social.

CG3.2 Toma decisiones a partir de la valoraciéon de las consecuencias de distintos habitos de
consumo y conductas de riesgo.

CG3.3 Cultiva relaciones interpersonales que contribuyen a su desarrollo humano y el de quienes lo
rodean.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién
de medios, cédigos y herramientas apropiados.

CG4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingiiisticas, matematicas o graficas.

! Dibujo 1
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CGA4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas segin quienes sean sus interlocutores, el contexto
en el que se encuentra y los objetivos que persigue.

CG4.3 Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas.
CG4.4 Se comunica en una segunda lengua en situaciones cotidianas.

CG4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener informacién y
expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

CG5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno
de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

CG5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

CG5.3 Identifica los sistemas y reglas o principios medulares que subyacen a una serie de
fendmenos.

CG5.4 Construye hipdtesis y disefia y aplica modelos para probar su validez.

CG5.5 Sintetiza evidencias obtenidas mediante la experimentacién para producir conclusiones y
formular nuevas preguntas.

CG5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar e interpretar
informacién.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros
puntos de vista de manera critica y reflexiva.

CG6.1 Elige las fuentes de informaciéon mas relevantes para un propésito especifico y discrimina
entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

CG6.2 Evalta argumentos y opiniones e identifica prejuicios y falacias.

CG6.3 Reconoce los propios prejuicios, modifica sus puntos de vista al conocer nuevas evidencias, e
integra nuevos conocimientos y perspectivas al acervo con el que cuenta.

CG6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.
7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

CG7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcciéon de conocimiento.
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CG7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo
y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.
CG7.3 Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana.
Trabaja en forma colaborativa.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

CG8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo
un curso de accién con pasos especificos.

CG8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

CG8.3 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que
cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

Participa con responsabilidad en la sociedad.

9. Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, region, México y el
mundo.

CG9.1 Privilegia el didlogo como mecanismo para la solucién de conflictos.

CG9.2 Toma decisiones a fin de contribuir a la equidad, bienestar y desarrollo democratico de la
sociedad.

CG9.3 Conoce sus derechos y obligaciones como mexicano y miembro de distintas comunidades e
instituciones, y reconoce el valor de la participacién como herramienta para ejercerlos.

CG9.4 Contribuye a alcanzar un equilibrio entre el interés y bienestar individual y el interés general
de la sociedad.

CG9.5 Actua de manera propositiva frente a fenédmenos de la sociedad y se mantiene informado.

CG9.6 Advierte que los fendmenos que se desarrollan en los ambitos local, nacional e internacional
ocurren dentro de un contexto global interdependiente.

10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias,
valores, ideas y practicas sociales.

CG10.1 Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio democratico de igualdad de dignidad
y derechos de todas las personas, y rechaza toda forma de discriminacion.

CG10.2 Dialoga y aprende de personas con distintos puntos de vista y tradiciones culturales
mediante la ubicacidn de sus propias circunstancias en un contexto mas amplio.

CG10.3 Asume que el respeto de las diferencias es el principio de integracién y convivencia en los
contextos local, nacional e internacional.

H Dibujo 1
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11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.

CG11.1 Asume una actitud que favorece la solucion de problemas ambientales en los ambitos local,
nacional e internacional.

CG11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y sociales del
dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

CG11.3 Contribuye al alcance de un equilibrio entre los intereses de corto y largo plazo con relacion
al ambiente.

H Dibujo 1
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS

MATEMATICAS

Las competencias disciplinares extendidas para este campo del conocimiento corresponden a las
competencias disciplinares bdsicas previstas en el articulo 7 del acuerdo 444, y son las siguientes:

1. Construye e interpreta modelos matemdticos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la | CDECE1
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos aplicando diferentes enfoques. CDECE 2

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos

o ) . . CDECE 3
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

4. Argumenta la solucidn obtenida de un problema, con métodos numéricos,
graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematicoy eluso | CDECE 4
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

5. Analiza las relaciones entre dos o mas variables de un proceso social o natural

2 . . CDECE 5

para determinar o estimar su comportamiento.
6. Cuantifica, representa y contrasta experimental o matemdticamente las

X 1 : . . CDECE 6
magnitudes del espacio y las propiedades fisicas de los objetos que lo rodean.
7. Elige un enfoque determinista o uno aleatorio ara el estudio de un proceso o CDECE 7
fendmeno y argumenta su pertinencia.
8. Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos matematicos CDECE 8

y cientificos.

H Dibujo 1
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BLOQUE I: ANTECEDENTES HISTORICOS DEL DIBUJO TECNICO

Integra de manera asertiva, los elementos tedricos, practicos y normativos del Dibujo Técnico,
para la creacién de laminas de dibujo con las cuales pueda fundamentar su conocimiento y
representar elementos bdsicos en su entorno.

| APRENDIZAESESPERADOS |
Explica los fundamentos tedricos, practicos y normativos del dibujo favoreciendo un pensamiento
critico, como base para el desarrollo de su conocimiento personal y posterior aplicacién en la
elaboracidn de laminas de dibujo que representen su entorno inmediato.

Produce laminas de dibujo de forma creativa y asertiva, en los cuales aplica los elementos bdsicos
y normativos para fundamentar su conocimiento practico aplicable en el posterior desarrollo de
la asignatura para identificar figuras de su entorno.

CG2.2 Experimenta el arte como un hecho | CDEM8 Interpreta tablas, graficas, mapas,
historico compartido que permite la | diagramas y textos con simbolos matematicos
comunicacion entre individuos y culturas en el | y cientificos.

tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un
sentido de identidad.

CG4.1 Expresa ideas y conceptos mediante
representaciones linglisticas, matematicas o
graficas.

CG4.2 Aplica distintas estrategias
comunicativas segun quienes sean sus
interlocutores, el contexto en el que se
encuentra y los objetivos que persigue.

CGA4.5 Maneja las tecnologias de la informacion
y la comunicacién para obtener informacién y
expresar ideas.

CG6.1 Elige las fuentes de informacion mas
relevantes para un propdsito especifico y
discrimina entre ellas de acuerdo a su
relevancia y confiabilidad.

H Dibujo 1
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SITUACION DIDACTICA |

De manera individual el alumno deberd revisar, identificar y corregir la simbologia de una ldmina
conforme a la normatividad del dibujo técnico. Aplicando sus conocimientos sobre las
herramientas basicas y simbologia del dibujo.

Un problema muy comun que se comente al elaborar [dminas de dibujo es utilizar de manera
incorrecta los formatos, escalas, acotaciones, tipos de linea, simbologia y la normatividad
aplicable al dibujo técnico, por lo que los alumnos del colegio de bachilleres de Tabasco revisaran
y realizaran observaciones y/o correcciones a una lamina de dibujo para poner en practica los
conocimientos adquiridos en la asignatura de dibujo 1.

¢Qué simbologia se utiliza en la elaboracién de ldminas de dibujo técnico?
¢Cual es el uso de cada tipo de linea utilizada en dibujo técnico?
¢Cuales son los errores mas comunes de simbologia al realizar [dminas de dibujo?

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX
Tel.+52 (933) 31693 11
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EVALUACION DIAGNOSTICA BLOQUE 01

EVALUACION
DIAGNOSTICA

RESPONDE CON TUS PROPIAS PALABRAS:

1. {Qué entiendes por dibujo?

2. ¢Sabes dibujar?

3. ¢Has cursado alguna materia o curso relacionado con el dibujo?

SELECCIONA LOS INCISOS CORRECTOS:

4. ¢Como se llama los siguientes cuerpos geométricos?

A).-Prisma, Cubo, Tubo, Piramide
B).-Cono, Octaedro, Cilindro, Piramide
C).- Cilindro, Cubo, Piramide, Pico
D).-Cono, Cubo, Cilindro, Piramide

5.- ¢éComo se llaman los siguientes instrumentos de dibujo técnico?

A).-Triangulo, Regla T, Transportador

B).- Escuadra 30°, Metro, Transportador

C).- Escuadra 45°, Regla T, Transportador
D).-Angulo Recto, Regla Larga, Transportador

E Dibujo 1
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“Antes de Iniciar”

Material basico que se usara en la materia de Dibujo 1:

1.- Cuaderno de dibujo (aguilucho) de preferencia con las siguientes
especificaciones: Block de dibujo con espiral / Hojas de cartulina bristol blanca
/ Entre hojas de papel china Blanco / Medidas 24.5 x 32 cm / Uso escolar.

2.- Lapices: 2H, HB, 2B y 4B.
3.- Juego geométrico.
4.- Compas.

5.- Borrador blanco.

TEEEETET AR AR NSNS

Nota: El docente podra solicitar el material que crea adecuado conforme al
contexto de su grupo, esto es solo una propuesta del material que podrdn
utilizar los alumnos, el docente es libre de agregar o quitar algunos
materiales de la lista.

H Dibujo 1
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ANTECEDENTES HISTORICOS DEL DIBUJO

Breve historia del dibujo artistico y técnico.
Como es sabido por todos, el dibujo tiene sus origenes desde la prehistoria. Desde los primeros
tiempos el hombre busco formas para plasmar sus pensamientos, ideas, vivencias, plasmando en
las rocas diversos dibujos, como: animales, personas, actividades de la época, etc., a lo que se ha
denominado pinturas rupestres, a través de esta forma se comunicaba con otros seres humanos. En
dichos dibujos se observan: manos, figuras humanas, animales, simbolos de fertilidad, y escenas de
lucha y de caza. Sin embargo, el realizar este tipo de grabados, no representaba conscientemente
algo significativo, sino que lo hacian sin saber las repercusiones que tendrian en el futuro.

La idea de realizar estos dibujos era como una
forma de plasmar su vida, o cosas que les
gustaban y veian con agrado al verlos
posteriormente, por lo que no tenian finalidad
estética o artistica como se aprecia hoy dia.
Detras de cada obra hay la representacion
social, politica en algunos casos, la caceria de
animales, hecho que los llenaba de
satisfaccion, al sentir que poseian cierto poder
sobre los animales. llustracion 1.1

llustracion 1.1 Pintura rupestre

Conforme transcurre el tiempo, el hombre encuentra un
sentido mas especifico en el dibujo, considerandolo una
herramienta Util para comunicar, sin la necesidad del
lenguaje mismo.

éSabias qué?
Imhotep vivid entre el 2690y 2610 a.C. y
Fue un sabio y erudito egipcio que profundizé en la
medicina y la astronomia, antes de convertirse en el
primer arquitecto conocido de la historia. Llegd a ser el
sumo sacerdote de Helidépolisy disefid la Pirdmide
escalonada de Saqqara para el faraén.

llustracion 1.2

llustracion 1.2 pirémide escalonada de Saggara
en Egipto, disefiada por Imhotep



https://es.wikipedia.org/wiki/Heli%C3%B3polis
https://es.wikipedia.org/wiki/Pir%C3%A1mide_escalonada_de_Saqqara
https://es.wikipedia.org/wiki/Pir%C3%A1mide_escalonada_de_Saqqara
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Por su parte, los primeros marineros de la antigua
Grecia y Roma hacian rudimentarios planos del
mundo conocido por ellos; seguramente fueron los
romanos quienes hicieron los mejores dibujos de la
antigliedad para sus acueductos y fortificaciones. los
romanos desarrollaron un enorme concepto en la
proyeccion y planeacién urbana, es decir, del trazo
de sus ciudades en cuanto a su distribucion, asi
como en los planos de puentes y magnas obras de
ingenieria civil, como lo es el famoso coliseo.
llustracion 1.5

llustracion 1.5 Coliseo Romano

En América, los antiguos aztecas, al igual que otros pueblos, tenian un
vasto leguaje grafico plasmado en cddices y estelas,, donde
simbolizaban la ubicacion de algun lugar importante, vegetacion, y
algunas veces hasta el clima preponderante, asi como su historia,
hechos relevantes, , condiciones sociales, ubicacion de estrellas, etc.
de un mismo cddice se obtenian varias lecturas denotadas mediante
colores y nimero de elementos plasmados: por ejemplo: en sus
templos y pirdmides, el nimero de escalones dibujados significaba el
tiempo de asentamiento; la forma del pico o cuspide puesto en los
cerros denotaba el nombre de este, al igual que algunas caracteristica
o rasgo particular del lugar donde se encontraba. En si, se puede
obtener una vasta y variada informacién de un solo cddice.

(Qué es

—un codice?

N
éSabias que? \ﬁ
La Estela indicaba las / \
horas fundamentales del
dia, la entrada de las
estaciones y el tiempo de
las siembras y cosechas.
Las personas
encontraban en ella, con
ayuda de un sacerdote, el
emblema del dia en que
nacierony la prediccion
de su destino personal.

Por lo anterior podemos asegurar que el dibujo surge como
una autentica necesidad de expresion del hombre; su

relevancia y versatilidad de lectura, estd en su universalidad,

Los cddices son
cuadernillos creados
antes de la época de

la imprenta.
Se utilizaban para
albergar imdgenes,
crénicas, relatos o
historias.

en su permanencia (dependiendo del material en el cual se
plasme y el cuidado en el resguardo de este) y en la
conjuncién de las ideas contenidas en un solo gréfico.
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El dibujo en México.

El dibujo ha evolucionado desde sus origenes en todas partes del mundo, en algunos lugares como
Oceania y Europa florecio primerio, por lo que se tienen grandes piezas artisticas de estos sitios, sin
embargo, el dibujo o la forma de representacion, también tuvo presencia en México con las dos
principales civilizaciones que se originaron en este territorio como lo es la civilizacién de los Aztecas
y la desarrollada cultura Maya, nacida en el sur de México y parte de Centroamérica.

En México, hay muchos sitios con presencia de la utilizacién del dibujo, como lo es La Ciudad
Prehispanica de Teotihuacan fue uno de los centros urbanos mds grandes del mundo antiguo,
Teotihuacan fue la sede del poder de una de las sociedades mesoamericanas mas influyentes en los
ambitos politico, econdmico, comercial, religioso y cultural, cuyos rasgos marcaron
permanentemente a los pueblos del altiplano mexicano, traspasando el tiempo y llegando hasta
nosotros con la misma fuerza y grandeza con que sus constructores la planearon.

La evidencia arqueoldgica descubierta en el Valle de Teotihuacan revela que durante el periodo
Clasico se desarrollé una de las sociedades urbanas mas complejas de toda Mesoamérica, asi como
que dicha sociedad estuvo altamente estratificada, ampliamente especializada y conformada por
diversos grupos étnicos.

Para poder ejecutar estas grandes construcciones se tuvo que hacer el uso de representaciones
graficas, es decir el uso del dibujo, y donde se puede observar el uso de la planeacidn, como parte
importante al momento de desarrollar estar ciudades, que en su momento fueron de las mas
imponentes e importantes del mundo. /lustracién 1.3

llustracion 1.3 zona arqueoldgica de Teotihuacdn, Estado de México

Presencia del dibujo en Tabasco.

Como parte de una civilizacién que florecid en sur del pais, en nuestro estado tenemos un ejemplo
del uso del dibujo para planificar estos grandes centros ceremoniales y ciudades que nos muestran
la importancia de las mismas, la presencia de los mayas en el municipio de Comalcalco es una
muestra importante del legado Maya en nuestro territorio, es tal vez el sitio mds occidental del Area
Mavya. Fue de gran importancia durante el periodo Clasico, como parte de las rutas
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Comerciales en el sur de Mesoamérica. El nucleo del sitio estd integrado por la Acrépolis Este, la
Gran Acrépolis, la Plaza Norte y el Grupo Oeste. En estos existen diferentes tipos de edificios, plazas
y patios, que evidencian una adecuada planificacion. En la periferia se han localizado alrededor de
500 monticulos plataformas de tierra de poca altura, sobre las cuales desplantaban viviendas
asociadas a campos de cultivo y multiples canales de agua. El auge del sitio tuvo lugar entre el 200
a. C.y el 950 d. C., informacidn derivada de materiales ceramicos y datos epigraficos. Resalta en su
arquitectura el uso de tres sistemas constructivos, el primero y mas antiguo de tierra compactada
con revestimiento de estuco, el segundo con cuerpos de tierra compactada recubiertos de ladrilloy
el dltimo de mamposteria de ladrillo, todos los cuales pertenecen al periodo Clasico Tardio. Se
distingue por haber sido un importante sitio productor de vasijas de pastas finas y figurillas, que se
intercambiaron a larga distancia. Tuvo un glifo emblema propio.

Plano de la zona arqueoldgica Maya de
Comalcalco. Tabasco, México.

Reconstruccion digital de la
arqueoldgica Maya de
Comalcalco. Tabasco, México.

Panordmica de la actualidad del sitio
arqueoldgico Maya de
Comalcalco. Tabasco, México.

(
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COLLAGE CONCEPTO - FORMA

PROYECTO TRANSVERSAL (SIGA)

Instrucciones: Como parte del proyecto transversal de quinto semestre realizaremos la siguiente
activdad:

Pasos para la elaboracion del collage-concepto-forma, para la actividad transversal:

El collage es una técnica artistica que consiste en pegar distintas imagenes sobre un lienzo o papel.
El término se aplica sobre todo a la pintura, pero por extensidn se puede referir a cualquier otra
manifestacion artistica, como la musica, el cine, la literatura o el videoclip

IM

1.-Primero se designa el tema, en este caso es el tema del proyecto transversal “el ciudadano

mexicano que necesito ser en el mundo actual”.
2.- El alumno determina un concepto (palabra clave), ejemplo: (la paz).

3.- El concepto elegido (paz) deben hacer un listado de formas u objetos que lo represente, ejemplo,
puede ser con una paloma, un globo, el cielo, etc.

4.-Ahora deben definir una forma para el collage, si se toma la paloma, pueden proponer la paloma
como tal, o un ala de la misma, o la cabeza, o incluso alguna forma abstracta, ya dependera de la
creatividad e interpretacién del alumno.

5.-Posteriormente deben analizar la manera mas conveniente de colocar las imagenes (previamente
investigadas), tratando que haya una logica, asi como un juego visual con dichas imagenes, (ya sean
todas las imagenes en blanco y negro, o algunas negras y otras a color, o siguiendo alguna escala de
tonos de colores, para ir creando algun efecto visual), también puede ser un ala de la paloma, el
dibujo internacional, la otra del nacional y el cuerpo del local.

6.-Finalmente deben explicar, por qué eligieron ese concepto, que representa la forma y cuél fue la
distribucidn y el pegado de las imagenes.

Ejemplos de collage concepto — forma:
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COEVALUACION:

COLLAGE CONCEPTO - FORMA

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR EL COLLAGE CONCEPTO-FORMA
DE LA ACTIVIDAD TRANSVERSAL.

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

VALOR
VALOR DEL ( OBTENIDO
REACTIVO CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR CALIF
Sl NO

) Utilizacidn correcta de un concepto (palabra clave)

) Forma clara apegada al concepto

3 Seleccion, corte y pegado correcto de las imagenes, sin

grumos ni tiras de pegamento en la presentacién.
3 Se presenta y se explica en la fecha indicada
10 CALIFICACION
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INFOGRAFIA DIBUJO TECNICO

Es un medio de expresion de gran exactitud
objetivo principal es mostrar los objetos o las ideas
con estricta precision y fidelidad.

la
Su empleo es basicamente en la representacion de planos de
construccion, manufactura y viviendas, conjuntos, parque
ensamblaje de barcos, botes vy

Se encuentra la representacion
representan piezas de redes eléctricas y diagramas
mecanicas para su manufactura
o ensamblaje.

. Se emplea para planos de
Apoya cualquier proceso de construccién de puentes y
industrializaciéon y manufactura edificios.
en general.
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INFOGRAFIA SISTEMAS CAD

SISTEMA ASISTIDO POR
COMPUTADORA.

Es el conjunto de herramientas
para realizar dibujos de manera
bidimensional y tridimensional de
manera digital.

VENTAJAS

Es posible utilizar librerias de elementos comunes.
Se elimina la distincién entre plano original y copia.
El almacenamiento de los planos es mas reducido,
fiable (tomando ciertas medidas de seguridad) y
permite realizar busquedas rapidas y precisas
mediante bases de datos.

Aumenta la uniformidad en los planos.

cama PROGRAMAS

AutoCAD
ArchiCAD
Cad

SOFTWARE CAD
Qcao

GstarCAD BricsCAD"  feeCAD

&

Abis CAD Y 5\ M MAYA
Autosketch
Arktecad

TIPOS

CAD Analitico: usa procedimientos analiticos
para definir sus limites o acciones.

CAD Paramétrico: usa parametros para definir
sus limites o acciones.

En la actualidad el CAD paramétrico ha substituido,
casi por completo, a las técnicas clasicas de disefio
en tres dimensiones mediante el modelado de
soélidos y superficies.

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX
Tel.+52 (933) 316 93 11
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ELEMENTOS DEL DIBUJO TECNICO

PUNTO, LINEA Y PLANO

El principal exponente de estos conceptos es Kandinsky, un artista plastico nacido en Moscu, Rusia,
en 1866, quien ademds de su obra artistica publicé varios libros de analisis del arte, kandinsky
distingue tres elementos bdsicos: el punto, la linea y el plano.

El punto.
El punto es el elemento primario de la pintura. Es la unidad mas simple de la imagen.

En el punto se situa el origen de la obra artistica y es el origen del resto de las formas naturales, no
hay nada por debajo de él. No es ni un punto geométrico ni una abstraccion matematica. El punto
es la forma mads concisa, mas breve posible, sin direccidn.

Un punto es una ubicacién que no tiene tamafo. Para imaginar lo que es un punto, mira el punto
ortografico al final de esta oracién. Ahora imagina que se hace cada vez mas y mas pequefio hasta
que desaparece. Un punto describe una ubicacién, como el lugar donde esta ubicado este punto
ortografico, pero no tiene tamafo. Usamos pequeiios circulos para representar los puntos, pero ya
que los puntos no ocupan espacio, estos circulos no son puntos, solo son su representacién. Los
puntos se designan con una letra mayuscula. (Jordan, 2021).

La linea.

Vasily Vasilievich Kandinsky nos dice “Una fuerza se arroja sobre un punto aferrado al plano, que se
ve arrancado y desplazado. Queda aniquilada asi la tensidon concéntrica del punto y nace una nueva
entidad: La Linea”

Una linea es una sucesién continua de puntos, una linea posee longitud, direccion y posicién, pero
no ocupa espacio. A veces nos referimos a las lineas mediante letras en cursiva, pero también
pueden ser identificadas mediante dos puntos contenidos en ella. Las lineas son llamadas
unidimensionales, ya que solo tienen direccién en una dimension. (Jordan, 2021)

La linea se puede clasificar en los siguientes;

Segun su forma: Recta, curva, quebrada, mixta, Horizontal, vertical e inclinada o diagonal.

Recta
Curva Mixta
Horizontal
Vertical
- 4 | " Inclinada
Quebrada o poligonal \/ < o diagonal

P

I
5
! Dibujo 1
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Segun la relacion que guardan entre si: paralelas, perpendiculares, divergentes, convergentes y
oblicuas.

Paralelas . Divergentes Convergentes

Perpendiculares Oblicuas

El efecto subjetivo producido por una linea depende de su orientacién:
Las lineas se pueden dividir en tres grupos
| — Lineas simples: Horizontales, verticales y diagonales.

Il — Lineas complejas: Son las lineas quebradas o en angulo, surgen del choque de las lineas rectas y
pueden ser agudas 459, rectas 902 y obtusas 1359,

IIl — Curvas: La curva simple surge de una linea recta que ha sido desplazada de su camino por una
presion constante (cuanto mayor es esta presion mas cerrada es la curva). Esta curva contiene el
origen del circulo.

La linea sirve para: rodear, unir o asociar, soportar, cortar y articular las superficies.

LA LINEA SIRVE PARA: Unir o asociar

Rodear

Articular las superficies
Cortar

Soportar

P

! Dibujo 1




Ch=:

COBATAB

COLEGIO DE BACHILLERES
TABASCO DE TABASCO

“Educacién que genera cambio”

El plano.

El plano bidimensional se puede describir como el trayecto que recorre una linea a la direccién
diferente a la que intrinsecamente posee.

Cuenta con Longitud y anchura, pero no tiene profundidad, posee forma, superficie, orientacién y
posicién.
Una de las principales funciones del plano es crear volumen, esto se logra juntando varios planos en

diferentes posiciones

El plano nos sirve para todos aquellos que necesitan representar a escala el disefio de un objeto.
Tienen aplicacidon en diferentes dreas profesionales, tales como arquitectura, ingenieria, disefio
grafico, diseno industrial, etc.

Visualiza el video “punto, linea y plano por Vasili Kandinsky”:
https://www.youtube.com/watch?v=-U-JpfxHAkS

Lapices de grafito para dibujo técnico.

En general, estos lapices se constituyen de grafito que es un mineral de carbono de color negruzco.
Se extrae de rocas en las que hay componente de carbono en ellos. El otro material del que estan
hechos es arcilla.

Los lapices de grafito tienen diferentes durezas. La dureza esta dada por la proporcion de arcilla con
que se fabrica el |apiz. Cuanta mas arcilla tenga el [apiz, mas duro serd y mas débil el trazo. Por lo
contrario, cuanto mas puro sea en grafito, mas blando y negro sera el trazo. (Mattina, 2018)

Dureza.

Los lapices se clasifican segin su dureza. Y, como se explicd antes, esta estd directamente
relacionada con el tipo de trazo que realiza. Si miran cualquier Iapiz comun que hayan comprado en
alguna libreria veran seguramente que aparecen dos posibles letras en este. Una “H” y/o una “B”.
Ambas letras provienen del inglés. “H” significa “Hard” (duro) y la “B”, “Black” (negro).

P

! Dibujo 1



https://www.youtube.com/watch?v=-U-JpfxHAk8

C=:

COBATAB

COLEGIO DE BACHILLERES
TABASCO DE TABASCO

“Educacién que genera cambio”

A su vez, como hay distintos niveles de dureza, a esta letra se ve potenciada (o disminuida) por un
numero. Asi es como puede ser que sus lapices tengan cddigos como “2B” 6 “3H”. Los lapices se
clasifican segun su dureza. Del 9H, el mas duro, hasta el 9B, el mas blando.

La escala de dureza.

Hay una escala que define la dureza de los lapices. Vale aclarar que esta escala no depende de la
marca. Es comun a todas ellas. Desde el mds duro al mas blando, la escala es la que se muestra en
la siguiente imagen:
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| CENETT -
| CERTT -
| CENETTT -
| CENCTTTR
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Los lapices duros.

La gama de los H, del 9H al H, son los mds duros y los que dejan un trazo que de no apretar el lapiz
contra la hoja puede llegar a ser imperceptible. Si alguna vez intentaron escribir con estos ldpices
habrdn descubierto que es muy dificil. El trazo de un lapiz de la gama H es fino y limpio. Por este
motivo, se usa mucho para dibujo técnico. Son excelentes para trazar lineas finas que luego se
repasan con otros lapices o con estildgrafos. También se usan en dibujo artistico para hacer bocetos.

En general, notaran que a los H se les saca punta bastante poco y que la finura que logren al hacerlo
durara mucho.

Los lapices intermedios.

El lapiz que aparece inmediatamente a continuacién del H, es el denominado F. La “F” significa
“Firm” en inglés, es decir “Firme”. Es un lapiz intermedio pero que estd mas del lado de los duros.

El siguiente, es el HB. Este es el [dpiz comun, que usamos para escribir y también quizds para dibujar.
Es decir, si van a una libreria (o papeleria, para los que no son de Argentina) y piden un lapiz negro
sin aclarar nada, seguramente les den un lapiz HB. Al igual que el F, es un lapiz de dureza intermedia,
pero que esta mas del lado de los blandos.

Los lapices blandos.

El grupo de los B es el de los lapices mas blandos. Al utilizarlos, se obtiene una tonalidad negra mas
intensa. Como dejan un trazo sucio y no uniforme, en dibujo técnico se los utiliza poco. En cambio,
se utilizan mucho en dibujo artistico. La blandura del lapiz hace que sean mas suaves con el papel.
Los B mas altos, del 6B en adelante se suelen utilizar principalmente para sombrear dibujos.

Este tipo de lapices se suelen consumir mas rdpido. Deberemos sacarle punta mas seguido y en poco
tiempo, se habra reducido su tamafio.

Lapices para dibujo técnico.

Generalmente, se utilizan 3. Un lapiz H 6 2H, un HB y un B 6 2B. Pero depende mucho de la escuela
y del docente que dicte la materia. Cada profesor de dibujo técnico tiene sus preferencias en este
sentido. (Mattina, 2018)
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PARALELISMO Y PERPENDICULARIDAD

En geometria, el paralelismo es una relacidon que nos indica que dos rectas son paralelas si tienen la
misma pendiente, es decir, por mas que se prolongue su extensidn, nunca se unen o cruzan. Dicho
de otra manera, dos o mas rectas contenidas en un plano son paralelas si no coinciden en ningun
punto (Fig. 1).

a

b

Fig. 1. Las rectas a y b son paralelas,

nunca se cortan.
El paralelismo esta presente en muchos aspectos de la vida cotidiana, en muchas construcciones e
infraestructura, en el disefo arquitectdnico, la ingenieria civil, la ingenieria eléctrica, etc. Como
ejemplo de estas aplicaciones podemos mostrar los pasos peatonales, las vias de tren, fachadas de
edificios, carreteras, redes de tuberias, entre otras estructuras (Fig. 2).

Fig. 2. El paralelismo es muy comun en la ingenieria y
podemos verlo en muchos aspectos de nuestra vida
cotidiana. Fotografias tomadas de Unsplash.com

La perpendicularidad es una relacion que se produce cuando una linea recta corta a otra formando
un angulo recto a 90°. La perpendicularidad se puede producir entre rectas localizadas en el mismo
plano, si al cortarse dividen dicho plano en cuadrantes iguales (Fig. 3).

b
&

3 ‘\‘Oo

Fig. 3. Las rectas a y b son
perpendiculares, forman un
dngulo de 90° entre si.
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USO DEL JUEGO DE GEOMETRIA Y LAS ESCUADRAS

El juego de geometria es el conjunto de herramientas basicas e imprescindibles para la realizacion
del dibujo técnico manual, esta formado por la regla, el compas y las escuadras. En este apartado
nos concentraremos en el uso de las escuadras, que son esencialmente un par de tridngulos que
comparten algunas semejanzas y diferencias entre si. En primer lugar, conoceremos las
caracteristicas de cada una de ellas.

La escuadra de 45° tiene forma de triangulo isdsceles, teniendo la
posibilidad de ser fabricada de diferentes tamafios y materiales,
comunmente de plastico, silicdn o madera. Tiene un dngulo de 90°
y dos de 45°. Se utiliza en conjunto con la regla y otras escuadras
para crear lineas paralelas y perpendiculares.

La escuadra de 30° tiene forma de tridngulo escaleno
rectdngulo, al igual que la anterior, se puede fabricar de
materiales diversos. Tiene un angulo de 30°, uno de 60°
y otro de 90° (cdmo se muestra en la figura).

Aunque los angulos que poseen las escuadras son limitados, pueden combinarse entre si para
formar una gran variedad de dngulos de uso comun en el dibujo técnico.

Con ayuda de tu profesor(a), analiza con atencién el diagrama de la pagina siguiente que muestra
la colocacion adecuada de las escuadras para cada uno de los dngulos que se indican, utilizando
como apoyo la regla T o una regla sencilla. No olvides preguntarle a tu maestro si tienes alguna
duda.

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX

Tel.+52 (933)31693 11
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Para elaborar las laminas deberan seguir las siguientes recomendaciones:
El formato que debe tener su ldmina es el siguiente:
Margenes: Armar el cuadro con una anchura de 10 mm.

La [dmina deberd estar de la siguiente forma dependiendo de la orientacién de su hoja:

—

Figura 1 - Hoja tipo X
horizontal Figura 2 - Hoja tipo Y

vertical

El cuadro de las esquinas inferiores se llaman Cajetin, es un cuadro de referencia. El cual deberd
contener lo siguiente sin importar la orientacién de la hoja:

* Nombre de la institucion (COBATAB y niumero de plantel)
* Nombre del alumno

* Semestre

* Grupo

« No. Lamina

«  Nombre de la lamina

* Fecha
* Escala
e Acot.

» (Calificacion.

3
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LAMINA 01 DE DIBUJO: PARALELISMO Y PERPENDICULARIDAD

Instrucciones: A continuacién elabora una lamina de dibujo en donde apliquemos de forma practica
los conocimientos adquiridos sobre punto, linea, plano, paralelismo y perpendicularidad, con trazos
de lineas paralelas con diferentes dngulos de inclinacién (15°, 30°, 45°, 60°,75° y 90°).

Como primer paso, divide tu drea de trabajo en 6 partes iguales, en cada una de ellas trazaremos
lineas paralelas, separadas 1 cm entre ellas, con los angulos que se muestran a continuacién:

il

Con el apoyo de tu profesor(a), elabora el dibujo que se solicita, realizalo con calma, en orden y con
limpieza. Puedes practicar en alguna hoja sencilla previo a la version final que se entregard en tu
block de dibujo. Si tienes alguna duda, acude con tu maestro(a). Para recordar el manejo de las
escuadras, puedes revisar el video de la pagina anterior.

4
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 01 DE DIBUJO: PARALELISMO Y PERPENDICULARIDAD

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA LAMINA DE DIBUJO PARALELISMO Y

PERPENDICULARIDAD.

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

VALOR
VALOR DEL ( OBTENIDO
REACTIVO CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR CALIF
Sl NO
) Utiliza de manera correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo.
3 Elabora su dibujo con limpieza, sin manchas, borrones o
raspones en las hojas.
Los angulos de los trazos son correctos y la separacion de
3 las lineas es uniforme, se cumple correctamente con el
paralelismo requerido.
2 El trabajo se entrega a tiempo en la fecha planeada.
10 CALIFICACION

3
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NORMATIVIDAD

Formato de hoja.

El formato del papel hace referencia al tamafio (largo y ancho); por lo que, en Dibujo técnico, se
utilizan formatos normalizados con la serie A de 1a1SO 216 (formato métrico para tamanos de papel).

FORMATOS DE PAPEL

B Formatos del Adal A4

A0
A3

B Dimensiones:

A4
A3
A2
A1
A0

210 x 297
297 x 420
420 x 594
594 x 841
841 x 1189

A2

A1

(Dimensiones en milimetros)

A0

4— AO0(841x1189 mm) —»
A2
(420 x 594 mm)
(594 x 841 mm)
A4
A3 (297 x 210 mm)
(297 x 420 mm)
A6
a7 |2
=
En México, el formato A4 es el tamafio de papel mas utilizado; también conocido como tamafio
carta.
i
o
=)
2
a
B I 11 §
Pase hoca No. 100 Col [lahermosa, T o, MX
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Escalas.

La escala es la relacion que existe entre las dimensiones del dibujo de un objeto y las dimensiones
reales del objeto; en otras palabras, es la proporcién de aumento o disminucidn de las dimensiones
reales.

Esta relacion se realiza por medio de un cociente, donde el numerador es el dibujo en papel y el
denominador a la dimensién real. Se puede expresar separados por dos puntos o por el sigho de
division.

Escala = Dibujo: Realidad 6 —2J°
scala = Dibujo: Realida 0 Realidad
De las cuales hay tres tipos: natural, ampliacién y reduccion.
g f
) o o~
E
o
[ ]
2cm. 2cm. 2cm. 4
i B - ——
escala: 1/1 escala: 2/1 escala: 1/2

La escala natural es cuando dejamos las mismas dimensiones del objeto en el papel; la escala de
ampliacion se usa cuando necesitamos hacer el dibujo del objeto mds grande que el objeto real v,
por ultimo, la reduccidn, se usa cuando el objeto en el dibujo es menor que en la realidad.

1435 148 116 187 1160 1220

—45mm— —32mm—  —165mM— —16.5mm— — 1650 — —9mm——E.5mm—

R NI BRI Sk K S o o SO
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Método analitico para escalas.
Ejemplo 1.- Reducir la realidad:

Se tiene una longitud real de 20 km que va a representarse en 5 cm. Encontrar la escala y aplicarla
para longitudes de 10 km y 5 km.

Paso 1.- Igualar unidades (convertiremos a cm)
M1=10 km=1 000 000 cm

M2=20 km=2 000 000 cm

M3=5km= 500 000 cm

Paso 2.- Establecer la proporcién de la escala
Dimensién del dibujo (m) =5 cm

Dimension real (M)

Escala=¢7?
E = M_m_ 5=+5 _ 1
T Y T 20000005 400000
E = 1:400 000

Esto quiere decir que por cada un cm del dibujo se representardn 400 mil cm reales.

Paso 3.- Determinar las dimensiones que se usaran en el dibujo para cada longitud.

1=Ex M1 ( )(1000000 ) 1000000 _, .
= X = |— = —= /.
i 400 000 ‘M= 7400 000 cm
) b g - 2000000em _
= ~ 400000 >
m3 =E x M3 =22200M _ 455 em
400 000

! Dibujo 1
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Ejemplo 2:

Cambio numérico de
escala

(3:1) x 1.20 em = 3.60 cm
(3:1) x0.80 cm = 2.40 cm
(3:1) X 1.00 cm = 3.00 cm

(3:1) x 1.50 cm = 4.50 cm

AUMENTO A
ESCALA 31

Figura: Ejemplo de escala ampliada.

Acotaciones.

La acotacion es el conjunto de lineas, cifras y signos indicados en un dibujo, que determinan la
forma y dimensiones de una pieza.

Existen tres tipos de acotaciones:

e Lineales
e Angulares
e Radiales

i
[ ]

B
b

i —Meé
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Se clasifican de acuerdo con su uso:

Producto terminado

Representa dimensiones generales de la pieza a partir de las figuras geométricas que
contenga.

172,00

Para elaboracion

Representa el orden en el que tiene que ser elaborada la pieza, incluyendo sus detalles.

Figura 21 A 5/
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e Para montaje

Representa las dimensiones que intervienen en las piezas por colocar, debiendo coincidir
en cada una de estas.

o W, 7,

SEESEm—
iin NE | ;‘f;" T % 7 /f

a\u’%"&h\\%

Figura &

Elementos de acotacién.
1. Lineas de referencia: sirve para unir el elemento (pieza) con su marca correspondiente.
2. Cifra de cota: Es el nimero que indica la medida.
3. Lineas de cota: Indican las medidas de los objetos.
4. Lineas auxiliares de cota: Limitan a las lineas de cota.

5. Flecha de cota: Limitan a las lineas de cota.

Pintada =5

jeli] 25
Linea de refnm 1
-

:
!

C:} ] 50 15
Limea da cota G @ ‘E}

| Flecha de cota

[:[]

15

Linea auxiliar de cota | Cifra de cota

4
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LAMINA 02 DE DIBUJO: ESCALAS Y ACOTACIONES

Instrucciones:

En equipos de 5 estudiantes y utilizando una cinta o un flexémetro, mida el drea perimetral
construida vista en planta, (pregunta a tu profesor de dibujo cdmo obtener estas medias), de un
salén de clases; después de manera individual, y con las medidas obtenidas, elaborar una [dmina a
escala, aplicando las normas de acotacién.

Ejemplo de un salén de clases visto en planta con sus acotaciones:

020+ [+ 152—+] 6.50 e 152—o o020

JoJodudud %
Wl ] L] ] I

s Aula Tedrica
SHRSERRLINE 25 Personas
gl ] ] e el ] ] q AREA: 79.12 M2
k] sl ] el K] ]

R
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 02 DE DIBUJO: ESCALAS Y ACOTACIONES

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA LAMINA DE DIBUJO ESCALAS Y

ACOTACIONES.

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO

1 ¢Respeta las dimensiones en los margenes
solicitados?

1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?

1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?

1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?

1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).

1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo

1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).

1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)

1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?

1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?

10 CALIFICACION

4
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ROTULOS

Un rétulo es una informacién breve, concisa y clara como un titulo, letrero, leyenda o cartel, con el
cual se propone resaltar, anunciar, o identificar un objeto; pueden ser elaborados en cartdn,
madera, vidrio, plasticos metalicos o cualquier material, por ejemplo, la leyenda que le colocamos
a una carpeta para identificar una asignatura es un rotulo, el titulo de un libro es un rétulo, asi como
el nombre escrito en una lamina metalica para identificar una calle, entre otros muchos ejemplos.

En el caso del dibujo técnico, un rétulo, son los simbolos, palabras, o leyendas que escribes para
identificar, indicar o informar en un dibujo aspectos relevantes del mismo sin caer en un texto, como
es el caso de tu nombre, numero de lamina, escala, acotacién, etc. Informacién que puede ser
escrita en el cuadro de referencia o en el drea de dibujo.

Un buen rotulado debe dar claridad (como en el caso de las normas de acotacién), y belleza
(uniformidad en los trazos de letras) al dibujo, por lo que este debe ser legible, entendible y estar
correctamente distribuido en el dibujo para no ocasionar confusiones o mala interpretacion.

El rotulado bien puede hacerse a mano o de forma mecanica utilizando equipos como plantillas de
letras (regletas) y pantégrafo (arafias). Cabe mencionar que actualmente el rotulado mecanico poco
o casi nada se usa, debido al uso de programas especiales para dibujo asistido por computadora o
sistemas CAD.

A continuacion, se te proporciona una liga para que observes un video donde se reafirma lo ya
estudiado y se te proporcionan los pasos para elaborar un ejercicio de rotulado a mano alzada de
acuerdo con las normas de dibujo técnico.

https://www.youtube.com/watch?v=F7sr3PF7HUk

ee se

sesssssessse

@ Z



https://www.youtube.com/watch?v=F7sr3PF7HUk

De manera individual el alumno debera revisar, identificar y corregir la simbologia de una lamina
conforme a la normatividad del dibujo técnico. Aplicando sus conocimientos sobre las
herramientas basicas y simbologia del dibujo.
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SITUACION DIDACTICA 01 (SIGA)

Un problema muy comun que se comente al elaborar ldminas de dibujo es utilizar de manera
incorrecta los formatos, escalas, acotaciones, tipos de linea, simbologia y la normatividad
aplicable al dibujo técnico, por lo que los alumnos del colegio de bachilleres de Tabasco revisaran
y realizaran observaciones y/o correcciones a una lamina de dibujo para poner en practica los
conocimientos adquiridos en la asignatura de dibujo 1.

éQué deberds entregar para evaluar esta situacion didactica? (Ver lista de cotejo que se encuentra

la siguiente pagina).

El docente propondra una lamina de dibujo, de forma libre, donde el alumno identifique y coloque

de forma adecuada los elementos que debe llevar una lamina de dibujo:

-Cuadro de referencia o cajetin:

Nombre de la institucién (COBATAB y niumero de plantel)
Nombre del alumno

Semestre

Grupo

No. Ldmina

Nombre de la lamina

Fecha

Escala

Acot.

Calificacion.

-Escala que usara.

-Acotaciones de forma correcta.

-Uso correcto de lapices conforme a lo que determine el docente.
-Uso correcto de escuadras.

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX

Tel.+52 (933) 3 16 93 11
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HETEROEVALUACION:

SITUACION DIDACTICA 01

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SITUACION DIDACTICA 01.
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢cPresenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION
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BLOQUE II: TECNICAS DE REPRESENTACION BIDIMENSIONAL

Elabora de manera creativa laminas de dibujo técnico mediante instrumentos tradicionales y /o
digitales, aplicando técnicas de representacion bidimensional, simbolizando modelos
geomeétricos y voliumenes presentes en su entorno.

| APRENDIZAESESPERADOS |
Aplica las diferentes vistas de un objeto a partir de conocer las distintas proyecciones, de manera
critica y reflexiva para su posterior representacidon en una lamina de dibujo contemplando los
elementos de su entorno.

Dibuja creativamente las vistas de cuerpos geométricos presentes en su entorno, aplicando
técnicas de representacidon bidimensionales e integrando diferentes monteas triplanares y
achurado.

CG4.1 Expresa ideas y conceptos mediante | CDOM1 Construye e interpreta modelos
representaciones linglisticas, matematicas o | matemdticos mediante la aplicacion de
graficas. procedimientos  aritméticos, algebraicos,
geométricos y variacionales, para la
CG5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de | comprensidn y andlisis de situaciones reales,
manera reflexiva, comprendiendo como cada | hipotéticas o formales.

uno de sus pasos contribuye al alcance de un DM4 Argumenta la solucidn obtenida de un
objetivo. problema, con métodos numéricos, graficos,
analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias
) - de la informacién y la comunicacion.
informacion. CDM6 Cuantifica, representa y contrasta
experimental o  matematicamente las
magnitudes del espacio y las propiedades
fisicas de los objetos que lo rodean.

CDMS8 Interpreta tablas, graficas, mapas,
diagramas y textos con simbolos matematicos
y cientificos.

CG5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion
y comunicacién para procesar e interpretar

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX

Tel.+52 (933) 3 16 93 11
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SITUACION DIDACTICA II

De forma individual el estudiante representa en forma grafica las proyecciones ortogonales de un
exhibidor aplicando las técnicas basicas del dibujo.

Los estudiantes de un plantel del COBATAB se han visto afectados por la falta de una papeleria
dentro de las instalaciones, ya que constantemente requieren de productos como hojas blancas,
lapiceros, borradores, impresiones, copias, etc...

Debido a esta problematica la “Sociedad de Padres de Familia” propone instalar un centro de
copiado y servicio de papeleria dentro de las instalaciones del plantel en un pequefio espacio para
no intervenir en la estructura.

Por la reducida area en la que se quiere instalar el centro de copiado y para optimizar el espacio,
el proveedor propone mediante un esquema (Figura SD2) el disefo y la fabricaciéon de un
mostrador de 2 mts de frente que ofrezca distintas vistas con espacio de exhibicién.

Los alumnos de 5to semestre elaboraran una ldmina de dibujo para representar las distintas vistas
de dicho exhibidor y asi ayudar a su fabricacion.

¢Cudles son las proyecciones ortogonales de un objeto o cuerpo?
¢Cuales son los pasos para la construccién de dichas vistas en el tercer cuadrante?
¢Necesitas vistas auxiliares para comprender todos los detalles que la conforman?

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX
Tel.+52 (933) 31693 11
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EVALUACION DIAGNOSTICA BLOQUE 02

EVALUACION
DIAGNOSTICA

INSTRUCCIONES: Realiza una lluvia de ideas a partir de las siguientes preguntas.

1.- ¢Que entiendes por geometria descriptiva?

2.- ¢{Cual es la importancia de los trazos de construccion geométrica?

3.- ¢{Que es una proyeccion ortogonal?

4.- {Menciona los elementos que constituyen las proyecciones ortogonales?

5.- ¢Menciona los tipos de proyecciones que existen?

6.- ¢Cuales son los tres planos de proyeccion?

6.- {Menciona los métodos de proyeccion y abatimiento de planos o montea?

7.- {Qué datos nos proporciona la vista frontal?

E Dibujo 1
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PROYECCIONES ORTOGONALES

Los objetos deben representarse sobre un papel de tal modo que, ademds de mostrar sus
dimensiones exactas, su forma puede ser percibida en su totalidad; por ello se emplea en los dibujos
industriales la proyeccion ortogonal o proyeccién ortografica. Imagina conceptualmente un cubo en
el espacio en cuyo interior se encuentra el objeto a proyectar sobre cada cara. Si este cubo es
“abatido" o extendido, las proyecciones efectuadas sobre cada cara dardn la idea del volumen
requerido. Este proceso por lo regular exige como minimo tres planos colocados entre si en dngulo
recto, mismas que al ser plasmadas de forma ordenada constituyen la representacion ortogonal,
conocida también como montea.

Tipos de proyecciones.
Es importante mencionar que existen basicamente tres tipos de proyeccién:

a) Proyeccidn cilindrica oblicua. - Es aquella en la cual las lineas de proyeccion de la figura son
paralelas entre si, pero inclinadas respecto al plano de proyeccién. La proyeccion cilindrica oblicua
se ha empleado para representar sombras y medir grandes edificios, a partir de su sombra.

5
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b) Proyeccion cilindrica recta u ortogonal. - Este tipo se representa cuando las lineas de proyeccion
son paralelas entre si y ademas perpendiculares al plano de proyeccidn. Un ejemplo seria la sombra
gue arrojamos nosotros mismos a las 12:00 del dia.

c) Proyeccidn cdnica. - Usualmente se conoce como perspectiva. Las lineas de proyeccion divergen
en un punto comun, denominado vértice o polo de la proyeccién. Esta es la representacién de la
forma en que vemos a nuestro alrededor. Este tipo de proyeccion nos ayuda a plasmar un objeto
tal y como lo veriamos, sin embargo, las medidas formadas serian totalmente diferentes y
distorsionadas respecto a las reales; por esta razdn, es la menos empleada dentro del dibujo técnico.
Este tipo de proyeccién se puede apreciar por ejemplo en la sombra que arroja un foco comun, una
vela o un proyector de cine; en todos estos casos podemos apreciar un aumento considerable entre
el tamafio real del objeto a proyectar y la proyeccién.
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éQué son las proyecciones ortogonales en dibujo técnico?

Las vistas ortogonales se utilizan en el dibujo técnico para describir de manera integra y exacta las
formas de los objetos. La palabra "ortogonal" se deriva de dos palabras griegas; ortho, que significa
“recto” (o de angulos rectos); y graphos, que significa “escrito” (o dibujado); por lo tanto, entonces
“Proyeccion Ortogonal” significa dibujar o inscribir hacia adelante con angulos rectos.

Una vista ortogonal es la que se observa al mirar en forma directa un lado o "cara" de un objeto.
Cuando se observa directamente la cara frontal, se distinguen: ancho y altura, dos dimensiones;
pero no la tercera dimensién, profundidad. Cada vista ortografica proporciona dos de las tres
dimensiones principales.

Cuando hablamos de "sistemas de representacién" nos referimos a un método, cddigo o conjunto
de normas prestablecidas que posibilitan transmitir ideas graficas. Este sistema esta basado en la
utilizacion de la menor cantidad de elementos que nos permita configura la realidad tridimensional.
Esto es posible a partir de considerar el espacio real como el encuentro de un plano recto horizontal
(P.H) y otro vertical (P.V) que se cortan entre si formando un angulo de 90 grados, por lo que son
perpendiculares.

LINEA SOLIDA QUE SE USA PARA REPRESENTAR
LAS LINEAS VISIBLES DE LOS OBJETOS

AMER DT ERETINRTG
ANCHO
LONGITUD e ANCHO — =
ALTURA

5
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Para obtener las proyecciones ortogonales de un objeto se dan los siguientes pasos:
1. Se situa el objeto de forma que sus caras sean paralelas o perpendiculares al plano del papel.

2. Se observa el objeto de forma que las lineas visuales pasen por sus vértices, incidiendo
perpendicularmente sobre el plano de proyeccion, tal y como muestra en la siguiente figura.

3. Para obtener el alzado, se elige el punto de vista que permita observar mas detalles del objeto.
Por ejemplo, en un coche, una vista desde el frente.

4. Para obtener la planta, se gira 902 hacia arriba respecto a la posicidon anterior. En el caso de un
coche, la planta se obtendria mirando el coche desde arriba.

5. Por ultimo, para obtener el perfil, se parte de nuevo de la posicién desde la que se ha obtenido
el alzado y se gira 902 hacia laizquierda. En un coche, el perfil coincidiria con la vista desde un lateral.

RV. PL
PH. g

El plano de proyeccion es aquel en el que inciden los puntos o lineas de proyeccidén de un objeto;
existen tres grandes planos de proyeccién: el horizontal (PH); vertical (PV) y frontal (PF). Para iniciar
el dibujo de proyeccion en nuestra hoja de trabajo es necesario determinar las areas especificas
donde realizaremos los trazos de cada una de las vistas proyectadas.

PV, PL

Objete

PH:

Planos de Proyeccion.

N7Tado Pertl
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La eleccion del cuadrante de proyeccidon determina la ubicacidn concreta del dibujo de las vistas
frontal, superior o inferior y lateral (derecha o izquierda). En el caso del Il Cuadrante, la vista
frontal del PF se representara en la parte inferior izquierda del area del dibujo; la vista lateral del
PV se realizara en la parte inferior derecha; por ultimo, la vista superior del PH se efectuard em la
parte superior izquierda.

En este estos enlaces encontraras una explicacién de proyecciones ortogonales, que te servira de
apoyo por si necesitas que te aclaren lo visto en clases.

https://www.youtube.com/watch?v=R99-xVoXwlw

https://www.youtube.com/watch?v=Nv4oCGoRJcY

https://www.youtube.com/watch?v=JhIBiaplOkM

5
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MAPA MENTAL: PROYECCIONES ORTOGONALES

Instrucciones: Atendiendo la lectura anterior y después de ver los videos sugeridos, de manera
creativa realiza un mapa mental, sobre los tipos de proyecciones ortogonales.

! Dibujo 1
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COEVALUACION:

MAPA MENTAL: PROYECCIONES ORTOGONALES

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR MAPA MENTAL: PROYECCIONES
ORTOGONALES

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

EXCELENTE (2.5) BUENO (2) EN PROCESO (1.5) NECESITA MEJORAR
(2)
El titulo claramente
refleja el El titulo claramente | El titulo claramente | El
propésito/contenido | refleja el refleja el propdsito/contenido
TiTULO. del mapa, esta propdsito/contenido | propdsito/contenido | del mapa no
identificado del mapay estd del mapa, pero no concuerda con el
claramente como el | impreso al principio | estd localizado al titulo
titulo (letras de la pagina. principio de la
grandes, subrayado, pagina.
etc.), y esta impreso
al principio de la
pag.
El estudiante
siempre usa El estudiante El estudiante en El estudiante no usa
NITIDEZ DEL imagenes, usualmente usa algunas ocasiones imagenes,
CO&%F;ZSI:AS conectores y el color | imagenes, usa imagenes, conectores y colores
apropiado para los conectores y colores | conectores y colores | adecuados.
aspectos especificos | adecuados. adecuados.
en el mapa.
Todas las lineas Todas las lineas No todas las lineas Muchas lineas,
estan dibujadas con | estdn dibujadas con | estan dibujadas con | errores de
una reglay las unareglayla unareglayla correccién, y/o las
SELECCION | caracteristicas mayoria de las mayoria de las caracteristicas
DEL COLOR. | especificas estan caracteristicas caracteristicas estan | especificas no estan
coloreadas especificas no estan | coloreadas ingeniosamente
completamente. coloreadas parcialmente. hechas.
completamente.
Identificé mas de Identifico Identifico Identifico
CONTENIDO | 5 jdeas principalesy | correctamente por correctamente por correctamente por
TEMATICO. | secundarias. lo menos 5 ideas lo menos 3 ideas lo menos 1 idea
principales y principales y principal y
secundarias. secundarias. secundaria.
CALIF:

5
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Las vistas de un objeto son las proyecciones ortogonales (perpendiculares) del objeto sobre los
planos imaginarios que forman las caras de un cubo y ayudan a comprender como estan formados
los objetos.

sobre los seis planos del cubo o
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prisma, obtenemos
proyecciones que se
denominan:

A. Vista frontal o alzado.

B. Vista superior o planta.

C. Vista lateral izquierda.

D. Vista lateral derecha.

E. Vista inferior.

F. Vista posterior.

La representacion de las vistas puede realizarse de dos formas distintas, segun el punto de vista del
observador: el sistema europeo y el americano.

"

m

| L
I
o
(] |
[ |
| VISTA | PLANTA |
(INFERIOR | ] |
(o - L p— - | — -+ -
L - _l_ _J - 1 | 5 | |
] | I
| ! ]
- L - A - —
VISTALATERAL | ALZADO | VISTA LATERAL VISTA VISTA LATERAL ALZADO VISTA LATERAL
DERECHA | ) IZQUIERDA POSTERIOR IZQUIERDA : DERECHA
] |
L .
|
[ I—
r 1
Ll
PLANTA VISTA
INFERIOR

Disposicién europea

Disposicién americana
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Las vistas principales en dibujo técnico son: vista en planta, vista frontal y vista lateral; estas vistas
tienen un propdsito determinado, ya que las vistas nos permiten visualizar dos de las tres
dimensiones de alto, ancho y profundidad de un objeto:

Vista planta; Nos muestra las dimensiones de ancho y profundidad de un objeto.
Vista frontal; Es |a vista principal de todo objeto, muestra las dimensiones de ancho y alto.

Vista lateral; Se muestra la profundidad y la altura.

V. FRONTAL V. LATERAL

<> :

Q

<[>
‘o PLANTA

llustracion 1: Vistas principales de un objeto

Vista frontal / alzado.

Alzado o vista de frente es la vista principal de la pieza u objeto que marca el resto de las vistas. Es
la vista mds importante (mas representativa) y la que mas informacién debe aportar de la pieza. Por
eso es muy importante la eleccion del alzado. Se elije de forma arbitraria, pero una vez decidido el
alzado, el resto de las vistas se colocan segun el sistema de representacion utilizado.

Planta.

Es la vista superior de la pieza que se proyecta (ortogonalmente) sobre el plano horizontal. Dado
gue tiene que estar relacionado con el alzado y segun la correspondencia entre vistas, la planta debe
tener la misma anchura (anchura total y anchuras parciales) que la del alzado.

Perfil / lateral.
Existen dos perfiles, el perfil izquierdo y el perfil derecho. El perfil es la vista lateral de la pieza, por

lo que el perfil izquierdo, es la vista de la pieza desde la izquierda de esta.

Dibujo 1
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Recordamos que el perfil izquierdo es la vista desde la izquierda, pero se representa a la derecha.
Igual que en el caso de la planta, esta vista viene determinada por la eleccién del alzado, por lo que,
para mantener la correspondencia entre vistas, el perfil (izquierdo o derecho) debe tener la misma
altura que el alzado. De la misma forma, la longitud de la pieza tiene que ser la misma en la planta

y en el perfil.

PROYECCION DE UN PUNTO

Coordenadas de un punto.

Un punto A, puede venir dado por sus COORDENADAS A (x, y, z), en donde “x” es la distancia sobre la
linea de tierra desde la interseccion de la perpendicular que contiene las proyecciones del punto con la
propia linea de tierra hasta donde situemos el origen de coordenadas, “y” es el alejamiento y

EJEMPLO: Para un origen de coordenadas situado en el extremo izquierdo de la linea de tierra,

representamos el punto A (3, 2, 1).

El eje X es positivo del origen de coordenadas hacia la derecha y negativo en caso contrario.

EIEZ
+7
-Y

TABASCO

“Educacién que genera cambio”
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Alfabeto del punto.

Un punto viene determinado por sus coordenadas A (x, y, z), estas definen la posicién de las
proyecciones secundarias (a’, a’”’ y a’”’ sobre los planos XQY, XOZ y YOZ respectivamente) (A1, A2 y
A3 sobre los planos XQY, XOZ y YOZ respectivamente segun otros autores) y principal del punto (A).
Conociendo dos de estas cuatro proyecciones tenemos definido al punto. Algunos autores
denominan a las proyecciones sobre el plano XOY proyecciones horizontales, y a las de los planos
XOZy YOZ verticales o laterales.

Un punto puede estar situado, con relacién al triedro de referencia:

e Enunode los 8 octantes.

e Contenido en algun plano del triedro.

e Contenido en los ejes o aristas del triedro.

e Siel punto estd en alguno de los planos auxiliares o caras del triedro, tendra nula alguna de
sus coordenadas, como por ejemplo el punto E (x,0,z) situado en el plano XOZ.

e Si esta situado en un eje, tendra nulas dos coordenadas, las correspondientes a los ejes a
los que no pertenece, ademas, su proyeccién principal coincidird con dos secundarias como
ocurre en el ejemplo de la figura 3 al punto F (0,y,0) perteneciente al eje Y.

, ,

; :

forermN ook
; :
\ \

Proyecciones del punto en los planos principales de proyeccidn.

Los puntos pueden situarse en cualquier parte del espacio, trabajaremos con un punto situado en
el tercer cuadrante de proyeccion, definido por el Plano Frontal (PF) y el Plano Horizontal (PH),
ayudado del Plano Lateral (PL).

Se abaten los planos y quedan alineados con el plano frontal, de esta manera se forma el depurado
del punto A.

6
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PH Linea de Y Linea de
fReferencia '\\ Vacio
1" \‘
f T . . | = ; X=  Anchura o distancia
' Linea de 1
Alejamionto | Pliegue—, :
: ‘ : Y= Alejamiento
X l i
! ! Z= Cotao altura
Lo I
: I Proyeccion de coordenadas de un
1 !
! ] punto en el tercer cuadrante.
S~ Nl Attt oY Sistema Americano ISO-A.
I‘—ur"n‘tfn'"ﬁ R
PF z PL

Cota: Es la distancia del punto a proyectar (punto “a”) al plano frontal. Podemos entender que es la
«altura» del punto sobre el PF.

Alejamiento: De la misma forma, el alejamiento es la distancia del punto “a” al plano horizontal.
Ejemplo:

Localizacion del punto A en montea triplanar en sistema americano ISO-A.

PH

G E
‘ X|Y |z
i A 5|48
I | k)

PF Z PL
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LAMINA 03 DE DIBUJO: EL PUNTO EN SUS DISTINTAS VISTAS
Instrucciones: Realiza una ldmina de una montea en la que resolveras una proyeccion ortogonal de
distintos puntos en el espacio indicadas por el profesor.

1
PH Y
+ —— — —
4 [ [E— —
i a1 e . L _
N S I O N N O N N N
Xl ot e
L A A B e e R R
+ - i t = -
+ 0 - _
,i A L _
PF il 4 CPL|
]
|
X Y Z
A 4 5 6
B 2 7 4
cC 8 1 3

—

o
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=
Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX -

Tel. +52 (933) 316 93 11




LAMINA 03 DE DIBUJO: EL PUNTO EN SUS DISTINTAS VISTAS
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HETEROEVALUACION:

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 03 DE DIBUJO: EL PUNTO EN

SUS DISTINTAS VISTAS.

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO

1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?

1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?

1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?

1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?

1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).

1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo

1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).

1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)

1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?

1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?

10 CALIFICACION
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PROYECCIONES DE LA LINEA

Las proyecciones de una linea se pueden conseguir a través de las proyecciones de dos puntos
pertenecientes a esa recta.

Las lineas perpendiculares a un plano de proyeccién tienen una proyeccidn de un punto sobre ese
plano de proyeccion.

Linea perpendicular al plano frontal.

También llamada linea de punta al plano frontal estd definida por el segmento A-B. Decimos que
una linea (definida por el segmento AB) es de punta al PF cuando es perpendicular a dicho plano. La
recta (segmento AB) por ser paralela al plano horizontal y al plano frontal, sus proyecciones
(horizontal y lateral) seran de la misma magnitud que el segmento real.
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Linea perpendicular al plano horizontal.

En este caso, la linea es de punta al PH, por lo que la proyeccién horizontal de toda la recta

serd un punto. La proyeccion frontal sera una recta perpendicular a la LP.

PH

a'b’
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Linea perpendicular al plano lateral.

En este caso, la linea es de punta al plano lateral. De la misma forma que las anteriores, la
proyeccion lateral serd un punto, mientras que las proyecciones horizontal y frontal seran

paralelas a la LP.

PH

PF

PL
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Linea oblicua a dos planos de proyeccidn.

En este ejemplo, nos encontramos con una linea oblicua con respecto a los planos
mientras que es paralela al plano horizontal.

frontal y lateral,

Vemos que las proyecciones frontales y de lateral, son dos lineas deformadas, de menor tamafio al
real, ya que esta proyectada de forma oblicua, mientras que la proyeccién horizontal, estd en

verdadera magnitud porque la linea (segmento AB) es paralela al plano horizontal.
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Linea oblicua a los tres planos de proyeccién

En este caso, las tres Lineas (segmento AB) estaran proyectadas de una forma deformada, ninguna

tiene una proyeccién en verdadera magnitud.

Si fuera necesario conocer la verdadera magnitud de este segmento, habria que hacer un cambio
de plano hasta conseguir que la recta fuese paralela a uno de los planos de proyeccion.
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LAMINA 04 DE DIBUJO: LA LINEA EN SUS DISTINTAS VISTAS

Instrucciones: Realiza una ldmina de una montea en la que resolveras una proyeccion ortogonal de
recta AB en el espacio con coordenadas indicadas por el profesor.

7
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LAMINA 04 DE DIBUJO: LA LINEA EN SUS DISTINTAS VISTAS

il

TABASCO DE TABASCO
“Educacién que genera cambio”

HETEROEVALUACION:

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 04 DE DIBUJO: LA LINEA EN SUS

DISTINTAS VISTAS.

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO

1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?

1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?

1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?

1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?

1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).

1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo

1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).

1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)

1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?

1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?

10 CALIFICACION

7
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PROYECCION DE PLANOS

Los planos paralelos a los planos de proyeccion, obligatoriamente debe ser perpendicular a los otros
dos planos de proyeccion.

Las proyecciones que nos encontrariamos serian de esta forma:

. La proyeccion frontal y lateral tienen la misma altura.
. La proyeccion frontal y la horizontal, tienen la misma anchura.
. La proyeccion de lateral y la horizontal, tienen la misma profundidad.

Plano paralelo al Plano Frontal (PF).

El plano rectangular, paralelo al Plano Frontal de proyeccion, esta en verdadera magnitud en su
proyeccion frontal, mientras que las proyecciones horizontales y de lateral, son una recta de las
dimensiones del tamafio del plano.
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Plano paralelo al Plano Horizontal (PH).

En este caso, el plano se ve en verdadera magnitud en la proyeccidn horizontal, mientras que las

proyecciones frontal y lateral, son una recta.

Plano paralelo al Plano Lateral (PL).

De forma analoga a los casos anteriores, tenemos la verdadera magnitud en la proyeccidn de perfil.

Las otras dos proyecciones, son rectas.

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX

Tel.+52 (933) 3
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LAMINA 05 DE DIBUJO: EL PLANO EN SUS DISTINTAS VISTAS

Instrucciones: Realiza una ldmina de una montea en la que resolveras una proyeccion ortogonal de
un plano en el espacio indicado por el profesor.

7

! Dibujo 1
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HETEROEVALUACION:

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 05 DE DIBUJO: EL PLANO EN

SUS DISTINTAS VISTAS

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO

1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?

1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?

1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?

1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?

1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).

1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo

1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).

1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)

1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?

1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?

10 CALIFICACION

7

! Dibujo 1




C=;

COBATAB

COLEGIO DE BACHILLERES
TABASCO DE TABASCO

“Educacién que genera cambio”

PROYECCION DEL VOLUMEN

Un plano que se prolonga en una direccion (que no sea la inherente a si mismo) se convierte en un
volumen. Conceptualmente, un volumen tiene tres dimensiones: longitud, anchura y profundidad.

Todo volumen puede considerarse compuesto de:

P Puntos(vértices)donde
’ se retnen varios planos.

Lineas (aristas) donde
se cortan dos planos.

Planos (superficie) que
son los limites o marge-
nes del volimen.

Los perfiles basicos pueden dilatarse, pueden girarse o desplazarse totalmente hasta generar
volumenes cuyas formas son distintas, regulares y reconocibles.

EL CUBO

El hexaedro, mas conocido como cubo, es uno de los sdlidos platénicos mas comunes. Estd
compuesto por 6 caras en forma de cuadrado, 8 vértices y 12 aristas

Caras: son los poligonos que lo delimitan.
Aristas: lados en los que concurren dos poligonos.

Vértices: puntos de union de varias aristas.

! Dibujo 1
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LAMINA 06 DE DIBUJO: EL CUBO EN SUS DISTINTAS VISTAS

Instrucciones: Representar la figura del cubo en montea como se muestra en el ejemplo y de
acuerdo con las indicaciones dadas por el docente.

PH

PL PV
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 06 DE DIBUJO: EL CUBO EN SUS DISTINTAS VISTAS

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 06 DE DIBUJO: EL CUBO EN SUS

DISTINTAS VISTAS

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO

1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?

1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?

1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?

1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?

1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).

1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo

1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).

1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)

1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?

1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?

10 CALIFICACION
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Un prisma es un poliedro que tienen dos caras iguales y paralelas llamadas bases y sus caras laterales
son paralelogramos. Cuando las aristas laterales son perpendiculares a las aristas base se dice que
el prisma es recto, y en caso contrario se llama prisma oblicuo. En los prismas rectos, las caras
laterales son cuadrados o rectangulos, y en los prismas oblicuos, las caras laterales son rombos o
romboides. Cuando en los prismas rectos los poligonos de las bases son poligonos regulares se
llaman prismas regulares, y cuando las bases son poligonos cuales quiera se denominan prismas
irregulares.

Elementos del prisma.

Base

Todos tienen dos bases,
siendo ambas iguales y
paralelas.

Caras laterales

Son los paralelogramos
comprendidos entre las 2
bases.

(Wl I o WA IE/ S S

Altura
~ Es la distancia entre las
dos bases.

Tipos de prisma.
Irregulares: Son aquellos cuyas bases son poligonos irregulares.
Regulares: Son aquellos cuyas bases son poligonos regulares.

Los prismas toman el nombre del poligono de la base:

Triangulo Cuadrado Pentdgono Hexagono

edes
- -
- ..

=] - P -
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“Educacién que genera cambio”

LAMINA 07 DE DIBUJO: EL PRISMA EN SUS DISTINTAS VISTAS

Instrucciones: Representar la figura de un prisma en cualquiera de sus bases en montea como se

muestra en el ejemplo y de acuerdo con las indicaciones dadas por el docente.

PH

PL

Ejemplo de proyeccion de vistas frontal, lateral y planta de un prisma cuadrangular.

PV

E Dibujo 1




LAMINA 07 DE DIBUJO: EL PRISMA EN SUS DISTINTAS VISTAS

il

TABASCO DE TABASCO
“Educacién que genera cambio”

HETEROEVALUACION:

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 07 DE DIBUJO: EL PRISMA EN

SUS DISTINTAS VISTAS

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO

1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?

1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?

1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?

1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?

1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).

1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo

1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).

1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)

1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?

1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?

10 CALIFICACION
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EL CILINDRO

La figura geométrica del cilindro es una figura tridimensional que consta de dos caras circulares
paralelas y un plano rectangular curvo. Vista desde la parte superior o en planta, se observa una
circunferencia, que corresponde a las bases del cilindro.

Hay objetos como el cilindro que sus vistas frontal y lateral son iguales ya que en ambas vistas se
observa solo un plano rectangular circular que une la parte de la base del cilindro y la parte superior.

T
~N_ 1A Base superior

Plano
rectangular

A

B ) .
\D‘L Base Inferior

llustracion 1 Partes que forman un cilindro

—
o
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e
a
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“Educacién que genera cambio”

LAMINA 08 DE DIBUJO: EL CILINDRO EN SUS DISTINTAS VISTAS

Instrucciones: Representar la figura del cilindro en montea como se muestra en el ejemplo y de

acuerdo con las indicaciones dadas por el docente.

Ejemplo de proyeccion de vistas frontal, lateral y planta de un cilindro.

8

! Dibujo 1




il

TABASCO DE TABASCO
“Educacién que genera cambio”

HETEROEVALUACION:

LAMINA 08 DE DIBUJO: EL CILINDRO EN SUS DISTINTAS VISTAS

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 08 DE DIBUJO: EL CILINDRO EN

SUS DISTINTAS VISTAS

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s)

Matricula(s)

Materia:

Fecha

Nombre del docente

Firma del docente

DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO

1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?

1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?

1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?

1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?

1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).

1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo

1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).

1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)

1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?

1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?

10 CALIFICACION
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TABLA DE CLASIFICACION DE FIGURAS: VISTAS FRONTAL, LATERAL Y
PLANTA

ACTIVIDAD TIPO PRUEBA PLANEA

Instrucciones: Identifica las vistas de cada pieza y complementa la tabla colocando el niumero
correspondiente de las vistas.

ALZADO
LATERAL
PLANTA
1 2 1 3 4 5 6 ‘
7 8 9 10 11 12
13 14 / 15 16[ | 17 18
—
9
>
o]
a
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AUTOEVALUACION:

TABLA DE CLASIFICACION DE FIGURAS: VISTAS FRONTAL, LATERAL Y
PLANTA

AUTOEVALUACION TABLA DE CLASIFICACION DE FIGURAS: VISTAS

FRONTAL, LATERAL Y PLANTA

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente

CARACTERISTICAS POR CUMPLIR

VALOR OBTENIDO

Sl

NO

Participo constante y voluntariamente durante las sesiones de aprendizaje.

El tema desarrollado se me hace facil de comprender.

Identifico con facilidad las ideas principales de los temas desarrollados.

Organizo adecuadamente la informacién requerida.

Comunico con mayor precision y claridad mis ideas, respecto al tema
abordado.

La actividad asignada la realizo satisfactoriamente.

La Actividad asignada las entrego en el tiempo indicado.

Expongo y fundamento coherentemente la actividad asignada.

OBSERVACIONES:
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VISTAS AUXILIARES

Puede haber ocasiones que nos encontremos con piezas que tengan planos oblicuos o inclinados,
por lo que al tener esa forma es imposible verlos en su verdadera forma y magnitud.

Hay ocasiones en que tenemos que hacer variar la regla general que determina las posiciones
correspondientes de las vistas: alzado, planta, perfil, etc., por otras especiales para poder tener
completa visibilidad del objeto o pieza; a estas vistas especiales se le llama vistas auxiliares.

Para estos casos, se debe definir otra vista en otra direccién a las establecidas por el sistema de
representacién europeo o americano. Para estos planos de estas piezas necesitaremos realizar un
cambio de plano de proyeccion.

Las vistas auxiliares son las que salen de un cambio de plano de proyeccion.

Agui vemos un ejemplo de una pieza simple con una cara oblicua y como se traza una linea auxiliar
para reflejar la vista que no se distingue, llamandole plano auxiliar.

w

VIS
N4 /

#
1 -8 & e

En este caso ya se observa como se puede representar nuestra vista auxiliar.

—
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Procedimiento de trazo de una vista auxiliar:

lero. Identificar que nuestra pieza a dibujar contenga una cara inclinada que no se observe
detalladamente en las vistas principales.

2do. Colocar una linea de referencia paralela a nuestra cara inclinada.

3ero. Se encuentran los puntos de frente a la cara inclinada y se trazan lineas perpendiculares
formando un dngulo de 90 grados.

4to. Se unen los puntos en la misma secuencia con que se pusieron y se forma la cara inclinada.

Vista Fronta Vista Lateral lzquierda

3

Vista Superior

8
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LAMINA 09 DE DIBUJO: VISTAS AUXILIARES
Instrucciones: El alumno elaborara una lamina de una montea en la que resolvera una proyeccion
auxiliar de acuerdo con la pieza indicada a continuacién dandole las medidas indicadas por el

profesor.
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“Educacién que genera cambio”

Revisa la siguiente direccidn para apoyo en la soluciéon de la actividad.

https://www.youtube.com/watch?v=7dF-NoUlrbo

E Dibujo 1
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 09 DE DIBUJO: VISTAS AUXILIARES

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 09 DE DIBUJO: VISTAS
AUXILIARES
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION
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MONTEA TRIPLANAR

Es la forma de representar una figura tridimensional en el plano, mediante la proyeccidn ortogonal
de sus caras en los planos cartesianos y colocados todas las proyecciones en un unico plano.

La mejor forma de entender el sistema de proyeccion es imaginar la figura dentro de una caja cubica
de material transparente. Entonces las proyecciones perpendiculares de la figura, sobre cada una
de las caras de la caja transparente, se llevan a un solo plano.

En la montea triplanar se llevan a un solo plano las tres proyecciones basicas, las cuales consisten
en las siguientes vistas:

. Frontal.
o Horizontal superior.
. De perfil derecho.

Vista Horizontal Superior Vista Isométrica

Vista Frontal Vista Lateral Derecho

En la montea triplanar una pieza tridimensional se representa en un unico plano donde se colocan las proyecciones
ortogonales de la vista horizontal superior, la vista frontal y la vista de perfil derecho. El orden de las proyecciones
mostrado estd acorde a la norma ISO-A. Fuente: F. Zapata.

9
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Si de la figura se substrae el primer cuadrante, surge un espacio formado por tres planos
perpendiculares entre si, dos verticales y uno horizontal al cual en conjunto se le lama geometral o
montea triplanar, y contiene los planos donde habrdn de proyectarse los objetos en estudio.

PLANO AUXILIAR O FACHADA LATERAL

PLANO HORIZONTAL O PLANTA

Existen dos sistemas de trabajo, estos dependen de la posicidn relativa de la vista frontal. Cuando
esta queda ubicada en el primer cuadrante de proyeccion, se le denomina Sistema Europeo, si la
proyeccion de dicha vista queda en el tercer cuadrante entonces se la llama Sistema Americano.

SISTEMA EUROPEO SISTEMA AMERICANO
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Sistema europeo

En el sistema europeo el objeto o pieza se situa entre los planos de proyeccion y el observador, por
tanto, las proyecciones de dicha pieza quedaran situadas en el plano de proyeccién de la siguiente
manera:

. El alzado es la vista principal, las otras se disponen alrededor de él.
o Las plantas se colocan alineadas con el alzado verticalmente:

- Superior: se sitla debajo del alzado.

- Inferior: se coloca sobre el alzado.

El resto de las vistas se situan alineadas con el alzado horizontalmente:

J El perfil izquierdo: se coloca a la derecha del alzado
. El perfil derecho: se sitda a la izquierda del alzado
. El alzado posterior: se coloca a la derecha del perfil izquierdo.

En la imagen puedes ver cdmo la pieza se sitla entre el observador y el plano de proyeccion
qguedando su proyeccién por detras de dicha pieza.

9
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Simbolo del sistema europeo.

Para evitar errores de interpretacion se debe indicar qué sistema se estd empleado, segin la norma
esto queda especificado mediante un simbolo que representa a un tronco de cono por su alzado y
perfil izquierdo, que en este sistema quedara situado a la derecha.

En la siguiente imagen hemos representado en perspectiva isométrica un tronco de cono segun su
perfil izquierdo, observa el trapecio que conforma el alzado y las dos circunferencias concéntricas
gue definen el perfil izquierdo de sus dos bases.

Sistema americano

En el sistema americano los planos de proyeccion se sitdan entre el observador y la pieza u objeto,
por tanto, las proyecciones de dicha pieza quedaran situadas en el plano de proyeccidn de la
siguiente manera:

. El alzado es la vista principal, las otras se disponen alrededor de él.
] Las plantas se colocan alineadas con el alzado verticalmente:

- Superior: se sitla sobre el alzado.

- Inferior: se coloca debajo del alzado.
El resto de las vistas se situan alineadas con el alzado horizontalmente:

J El perfil izquierdo: se coloca a la izquierda del alzado
. El perfil derecho: se sitla a la derecha del alzado
J El alzado posterior: se coloca a la derecha del perfil derecho.

En la siguiente imagen puedes ver como el plano de proyeccidn se situa entre el observador y la
pieza quedando su proyeccion por delante de dicha pieza.

E Dibujo 1
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Simbolo del sistema americano.

Como en el sistema europeo, para evitar errores de interpretacion se emplea un simbolo que
representa a un tronco de cono por su alzado y perfil izquierdo, que en este sistema quedara situado
a laizquierda.

En la imagen izquierda hemos representado en perspectiva isométrica un tronco de cono sego su
perfil izquierdo; si comparas este simbolo con el usado en el sistema europeo veras que la Unica
diferencia entre ambos es la disposicidn de dicho perfil.

&

9
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LAMINA 10 DE DIBUJO: MONTEA TRIPLANAR

Instrucciones: Realizar en una lamina el dibujo de una montea triplanar de un cono truncado
siguiendo la norma americana ISO-A. y mostrando la simbologia, como en la siguiente imagen:

H Dibujo 1
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 10 DE DIBUJO: MONTEA TRIPLANAR

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 10 DE DIBUJO: MONTEA
TRIPLANAR
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION

! Dibujo 1
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ACHURADO

Achurado

| | |
Creacion de efectos
sombreados mediante lineas No requiere de una gran En dibujo técnico, es utlllzadp
paralelas estrechamente exactitud y es bastante normalmente para mostrar el drea

Permite crear texturas, tonos,

de corte de un elemento o pieza
sombras o patrones.

separadas,_tf:lmblen se permisivoya que admltt? e.l determinaday el espacio entre las

pueden utilizar otros uso de cualquier tipo de lapiz, lineas tiene que estarentre
elementos graficos como el rotulador o estilégrafo. 0,7mm y 3mm.
puntoy segmentos de linea.

Ejemplo de achurado en dibujo técnico para mostrar el area de corte de un elemento:

RN
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4

FIGURA & ORIENTACION DEL RAYADD
FIGURA 5. EL RAYADO EM FIGURAS GRANDES
FIGURA 6. SECCIONES DE ESPESOR REDUCIDOD

T T FTF F____a

La representacion del achurado también sirve para indicar los tipos de materiales de cada una de
las piezas y los elementos de seccidén delgada también se deben achurar, esto se realiza mediante
un ennegrecido del contorno.
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LAMINA 11 DE DIBUJO: ACHURADO

Instrucciones: Realizar en una lamina de dibujo cuadros con achurados que representen texturas

de materiales diversos como se encuentra indicado en la siguiente imagen:

/] Hierro fundido
o maleable y
simbolo de
uso general

1 para todos los
materiales

Acero

Bronce, latdn,
cobre y sus
compuestos

Metal blanco,
zine, plomo,

metal babbit y
sus aleaciones

Magnesio,
aluminio y
aleaciones
de aluminio

6

Caucho,

/A plastico y
A aislamiento

eléctrico

Corchao,
fieltro, tela,

~ ] cuero y fibra

Aislamiento
acistica

Aislamiento
térmico

Titanio y
material
refractario

Dispositivos
eléctricos,
electroimanes,
resistencias,

etcétera

Concreto

Mérmol,
esquisto,
vidria,
porcelana

Tierra

Arena

Agua y otros
liquidas

Madera con
fibra transversal
y madera con
fibra

Consulta el material en video sobre codmo usar la técnica de achurado a través de este enlace:

https://youtu.be/8hZgSQx9Tql

También puedes utilizar el cédigo QR:

N o ::?r.
[ ] .
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 11 DE DIBUJO: ACHURADO

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 11 DE DIBUJO: ACHURADO
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢cPresenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION

Dibujo 1
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SITUACION DIDACTICA 02 (SIGA)

De forma individual el estudiante representa en forma grafica las proyecciones ortogonales de un
exhibidor aplicando las técnicas basicas del dibujo.

Los estudiantes de un plantel del COBATAB se han visto afectados por la falta de una papeleria
dentro de las instalaciones, ya que constantemente requieren de productos como hojas blancas,
lapiceros, borradores, impresiones, copias, etc...

Debido a esta problematica la “Sociedad de Padres de Familia” propone instalar un centro de
copiado y servicio de papeleria dentro de las instalaciones del plantel en un pequefio espacio para
no intervenir en la estructura.

Por la reducida area en la que se quiere instalar el centro de copiado y para optimizar el espacio,
el proveedor propone mediante un esquema (Figura SD2) el disefo y la fabricaciéon de un
mostrador de 2 mts de frente que ofrezca distintas vistas con espacio de exhibicién.

Los alumnos de 5to semestre elaboraran una ldmina de dibujo para representar las distintas vistas
de dicho exhibidor y asi ayudar a su fabricacion.

éQué deberas entregar para evaluar esta situacion didactica?

Figura 1. Exhibidor para papeleria.

Figura 2. Volumetria de apoyo.
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HETEROEVALUACION:

SITUACION DIDACTICA 02

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SITUACION DIDACTICA 02.
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢cPresenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION

Dibujo 1
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APLICACIONES TRIDIMENSIONALES DEL DIBUJO
TECNICO
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BLOQUE IlI: APLICACIONES TRIDIMENSIONALES DEL DIBUJO TECNICO

Utiliza diferentes técnicas de representacidn tridimensional, mediante instrumentos
tradicionales y/o digitales de manera creativa, contemplando proyecciones y perspectivas para
representar objetos de su entorno.

| APRENDIZAESESPERADOS |
Dibuja creativamente volimenes presentes en su entorno, utilizando instrumentos tradicionales
y/o digitales, aplicando la técnica de proyeccidn tridimensional, para contemplar la utilidad del
dibujo al representar elementos del medio que lo rodean.

Manipula de manera asertiva y creativa la técnica de puntos de fuga a partir de reconocer las
distintas perspectivas, para la representacién de su entorno mediante la utilizacion de figuras
geomeétricas bdsicas.

CG4.1 Expresa ideas y conceptos mediante | COM1 Construye e interpreta modelos
representaciones linglisticas, matematicas o | matemdticos mediante la aplicacion de
graficas. procedimientos  aritméticos, algebraicos,
geométricos y variacionales, para |la
CG5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de | comprension y andlisis de situaciones reales,
manera reflexiva, comprendiendo como cada | hipotéticas o formales.

uno de sus pasos contribuye al alcance de un DM4 Argumenta la solucidn obtenida de un
objetivo. problema, con métodos numéricos, graficos,
analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias
) - de la informacion y la comunicacion.
informacion. CDM6 Cuantifica, representa y contrasta
experimental o  matematicamente las
magnitudes del espacio y las propiedades
fisicas de los objetos que lo rodean.

CDMS8 Interpreta tablas, graficas, mapas,
diagramas y textos con simbolos matematicos
y cientificos.

CG5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion
y comunicacién para procesar e interpretar

Dibujo 1
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SITUACION DIDACTICA Il

Elaborar una lamina de perspectiva con un punto de fuga, de manera individual, utilizando las
técnicas de representacion tridimensionales con puntos de fuga, mediante instrumentos
tradicionales y/o herramientas digitales de manera creativa, para representar objetos de su
entorno.

Pamela quiere ir a visitar a Karina porque se hicieron muy buenas amigas al entrar a la
preparatoria, desean reunirse, por lo que Pamela ird a casa de Karina, pero como no conoce su
casa, Karina le ha enviado su ubicacién a través de Google Maps.

Pamela ha usado esta aplicacién en el modo Street View donde se puede observar el recorrido
desde una perspectiva mas clara, ya que le permite ver las casas y edificios de manera
tridimensional y es mas fécil reconocer la ubicacidn, esto ha despertado su interés para disefiar e
interpretar este tipo de representaciones.

Ante esa situacion a Pamela le ha despertado el interés de realizar un dibujo para representar la
calle donde vive Karina desde la perspectiva que observa en el Google Maps e indaga sobre el
tipo de representacién que puede utilizar para hacer esta representacion.

Asi como Pamela dibujara la calle donde vive Karina, ¢ podrias hacer un dibujo en perspectiva con
un punto de fuga de la calle de tu Plantel? Entonces... entra a Google maps y iManos a la obra!

¢Cuales son los tipos de representaciones tridimensionales mas utilizados?

¢Qué proyeccion en tres dimensiones es la mds adecuada para realizar la representacion de una
calle?

¢Cudles son las normativas que debe seguir para una representacion cénica?

Dibujo 1
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EVALUACION DIAGNOSTICA BLOQUE 03

EVALUACION
DIAGNOSTICA

INSTRUCCIONES: Realiza una lluvia de ideas a partir de las siguientes preguntas

1.- {Que entiendes por proyecciones?

2.- ¢{Que entiendes por perspectivas?

3.- ¢Sabes qué es un dibujo con uno o dos puntos de fuga?

4.- {Has escuchado hablar de los dibujos isométricos?

Dibujo 1
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PROYECCIONES

Introduccion.

Cualquier objeto puede ser observado desde muy diferentes puntos de vista, aunque lo comun en
el Dibujo Técnico es examinarlo de frente, de lado y desde arriba. El principal problema es el hecho
de tener que realizar un dibujo tridimensional sobre una superficie plana, es decir, sobre una
superficie que solo tiene dos dimensiones; por lo cual es necesario conocer e interpretar para poder
dibujar cualquier objeto o pieza, mostrandola en volumen.

Concepto de Proyeccion.
Es la representacién de un objeto de 3 dimensiones en un plano de 2 dimensiones.
Los elementos de una proyeccién son los siguientes:

a) Objeto. Es el objeto que se desea representar. Puede ser un punto, recta, plano, superficie, sélido,
etc.; en fin, cualquier elemento geométrico u objeto en si.

b) Punto de observacién. Punto desde el cual se observa el objeto que se quiere representar. Es un
punto cualquiera del espacio.

c) Superficie de proyeccidn. Es la superficie sobre la cual se proyectard el objeto. Generalmente es
un plano; aunque también puede ser una superficie esférica, cilindrica, cdnica, etc.

d) Proyectantes. Son rectas imaginarias que unen los puntos del objeto con el punto de observacién.

La proyeccion (P') de cualquier punto (P) del objeto se obtiene interceptando su proyectante con el
plano de proyeccion.

Superficie de
Proyeccion

Proyectante

Punto de p'
Observacion S

S

Proyeccion

Dibujo 1
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Sistemas de Proyeccion
Esta vez estudiaremos la proyeccién axonometrica, y para ello conozcamos de que se trata:

Para representar las tres dimensiones que definen un cuerpo en el espacio, partimos de la siguiente
base: cada dimensién estard representada por un eje; esto origina el nombre de proyeccién
axonometrica, que significa representar un cuerpo en un lugar donde no existe, tomando como base
tres ejes (uno para cada dimensidn).

Todas las proyecciones axonometricas, se sintetizan en proyecciones isométricas, dimétricas y
trimétricas; para entender mas a fondo veamos en que consiste cada una de ellas, ya que seran
puntos claves en la elaboracién de actividades futuras.

1.- Isométricos
Cuando los angulos que forman los ejes auxiliares son iguales, es decir, de 120° cada uno.

El dibujo Isométrico (iso: igual) forman dos dngulos respecto de la horizontal de 30 grados. El sélido
rectangular puede considerarse como la figura geométrica mas simple en cuanto a su trazo en
Proyeccion Isométrica. La idea es trazar un paralelepipedo a manera de armazdn que contenga el
objeto trazado, y cuando este ya esté terminado se procederd a borrar las partes de armazén que
no sea necesarias.

2.- Dimétricos

Unos de los tres ejes auxiliares forman dos dangulos iguales y uno desigual.

/N
=0 e
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Dentro de este tipo de proyeccién podemos encontrar:

La proyeccion Caballera al igual que la isométrica, sirve fundamentalmente para representar
volumenes. En realidad, es dimétrica porque tiene dos ejes a 90° y el tercero a un dngulo cualquiera.

Sq

\ .

08

Uy .

La proyeccion Militar también se encuentra dentro del grupo de los dimétricos, tiene una gran
similitud con la proyeccion caballera, a diferencia que la reduccién se aplica a las alturas y no a las
profundidades, como ocurre con aquella. La proyeccién militar consiste por tanto en utilizar la
proyeccion horizontal (planta) como base, es decir, podemos utilizar las plantas ortogonales,
teniendo la gran ventaja de mostrar las formas de los planos horizontales en verdadera magnitud
pudiendo mantener las formas circulares y poder asimismo hacer mediciones en anchura y
profundidad directamente sobre la planta del objeto representado.

©
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3.- Trimétricos

Cuando los tres ejes auxiliares forman tres angulos desiguales.
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CLASIFICACION DE IMAGENES: PROYECCIONES

Instrucciones: Observa las siguientes imdagenes e Identifica a qué tipo de proyeccidn pertenecen,
escribiendo dentro el nombre correcto de acuerdo con los tipos de proyecciones.

Tipo de proyeccidn:

Tipo de proyeccion:

Tipo de proyeccion:

Tipo de proyeccion:

Tipos de proyecciones:
Isométrico

Dimétrico

Caballera

Militar

Trimétrico

Pl s B L e

Tipo de proyeccion:

En el siguiente enlace podrds observar un video con ejemplos de trazo de proyecciones axonometricas: Isométricos,
dimétricos y trimétricos.

https.//www.youtube.com/watch?v=uA uK876-zU
(=] 3 ]
-E bl
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COEVALUACION:

CLASIFICACION DE IMAGENES: PROYECCIONES

COEVALUACION CLASIFICACION DE IMAGENES: PROYECCIONES
DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente

VALOR OBTENIDO
CARACTERISTICAS POR CUMPLIR

Sl NO

Participa activamente en clase.

Realizd la actividad de manera asertiva.

Apoya a los compaiieros que lo necesitan.

Organizo adecuadamente la informacién requerida.

Muestra respeto mientras se expone cada tema por el docente.

La Actividad asignada las entrego en el tiempo indicado.

Expuso y fundamentd coherentemente la actividad asignada.

OBSERVACIONES:

Dibujo 1
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Es una forma de proyeccién grafica o una isométrica (proyeccion medida mediante ejes X, Yy Z). Es
una representacién de un objeto tridimensional en la que los tres ejes de referencia tienen 1202 y
las dimensiones guardan la misma escala sobre cada uno. Por ende las tres ejes X, Y y Z tienen la
misma magnitud y escala.

La isometria es una de las formas de proyeccién mas utilizadas en dibujo técnico, ya que tiene la
ventaja de permitir las representaciones a escala en sus tres dimensiones, pero que tiene su
desventaja de no reflejar la percepcion real del ojo humano. Sin embargo, gracias a su versatilidad
se utiliza para definir dibujos de arquitectura o la creacién de videojuegos.

Trazo de perspectiva isométrica

El procedimiento tradicional de trazado consiste en dibujar el prisma que envuelve la pieza u objeto
e ir eliminado material de esta hasta obtener el objeto deseado, utilizando las medidas de las vistas
y reproduciéndolas en cada eje. El prisma se dibuja usando angulos de 302 para formar la base y
paralelas para definir la forma.

Usando la regla y la escuadra 30° - 60° se dibuja la vertical.

Eje de coordenadas x

\ 309

Como ya sabemos, en el dibujo técnico debemos utilizar un tipo de proyeccion especifico para que
podamos representar objetos tridimensionales en vistas bidimensionales manteniendo su
verdadera magnitud y forma, ya que si los dibujaramos tal como lo percibimos con el ojo humano
tendriamos distorsion y por ello serian imposibles de construir en la realidad.

Por esto mismo el tipo de proyeccién utilizado en el dibujo técnico son las proyecciones de tipo n
dos 0 mas planos paralelos u oblicuos que definen las dimensiones reales de los objetos y se
convierten en «vistas» que luego se traspasan a escala en el plano. Este sistema se basa en una
representacién del espacio 3D mediante los ejes cartesianos X, Y y Z junto a un punto de origen.

Las proyecciones isométricas son un sistema de representaciones por medio del cual se definen las
formas y dimensién de cada una de las caras (vistas) de un objeto, proyectando perpendicularmente
sus puntos basicos hacia un plano de proyeccion.

Para indicar que se trabaja en el sistema de proyeccidn isométrica, se dibuja el simbolo de la figura
en el cuadro de datos; puede emplearse lineas continuas delgadas para las aristas y contornos y
linea en cadena delgada para los ejes.

Dibujo 1
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120¢

Para obtener las proyecciones isométricas de un objeto se deben seguir los siguientes pasos:

1.-Se situa el objeto de forma que sus caras sean paralelas o perpendiculares al plano de proyeccidn.

2.- Se observa el objeto de forma que las lineas visuales pasen por sus vértices, incidiendo de manera
perpendicular sobre el plano de proyeccion.

3.- Para obtener el alzado se elige el punto de vista que permita observar mas detalles del objeto.
Por ejemplo, en una casa, una vista desde enfrente.

4.- Para obtener la planta o vista superior, se gira 902hacia arriba respecto a la posicién frontal.

En el caso de una casa, la planta se obtendria mirando la casa desde arriba.

5.-Para obtener el perfil, se parte de nuevo de la posicidon desde el alzado y se gira 902 hacia la
izquierda. En una casa es el perfil lateral.

Vista frontal
——mm—

Objeto

VISTA SUPERIOR

VISTA

VISTA FROMTAL

LATERAL
IZQUIERD

VISTA
LATERAL
DERECHO

VISTA POSTERIOR

VISTA INFERIOR

Dibujo 1
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LAMINA 12 DE DIBUJO: PROYECCION ISOMETRICA

Instrucciones: Realizar en una lamina de dibujo de la siguiente imagen:

Escala 1:1
. TABIQUE
Acotacion en: mm
105
</
10
50
W
10
R
27.5 10 10
T 10 10 | 10 27.5
—

Actividad para reforzar tus conocimientos: Consigue una cajita pequefia y recorta las caras y

pégalas en una hoja de tu cuaderno de dibujo segln el sistema de proyeccidn isométrica. Escribe el

nombre de cada vista.

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX

Tel.+52 (933) 31693 11
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 12 DE DIBUJO: PROYECCION ISOMETRICA

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 12 DE DIBUJO: PROYECCION
ISOMETRICA
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION

Dibujo 1
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PROYECCION CABALLERA

La perspectiva caballera es un sistema de representacion que utiliza la proyeccidn paralela oblicua,
en el que las medidas del plano proyectante frontal, como las de los elementos paralelos a él, estan
en verdadera magnitud, sin sufrir deformacién alguna.

Eje 7

Eje Y
Eje X

Los ejes Yy Z forman un angulo de 90°, y el eje X suele tener 45° (o 135°) respecto a ambos. Se
adoptan, por convencién, dngulos iguales o multiplos de 30° y 45°, dejando de lado 90°, 180°, 270°
y 360° por razones obvias.

Se puede dibujar facilmente un volumen a partir de una vista lateral o alzado, trazando a partir de
cada vértice lineas paralelas a Y, para reflejar la profundidad del volumen.

A continuaciéon, se muestran ejemplos de dibujos de formas geométricas bdsicas en proyeccion
caballera.

Dibujo 1
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LAMINA 13 DE DIBUJO: PROYECCION CABALLERA

Instrucciones: Realizar el dibujo de una forma geométrica utilizando la técnica de proyeccion
caballera, guiate de los siguientes pasos:

Paso 1. Dibujar ejes x,y,z; y dibujar montea triplanar.

120M
M
Eje Z:7CM 6C
12CM
6CM
“ % Eje Y:6CM
Eje X:3.5€m
COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL
NO.DELAMNA | L uino:
13 MATERIA: DIBUJO 1 |sm_
DOCENTE
PERSPECTMA CABALERA | ESCALA 1:100 | ACOT.CM | FECHA

—
o
=
=]
Q0
o
117
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Paso 2. Dibujar las vistas ortogonales en la montea triplanar.

MONTEA TRIPLANAR

PLANG VERTICAL
(VISTA EN ALZADD)

4 CM

PLANO LATERAL
(WISTA EN PERFIL)|

P.Scl‘ft |

1CM| |1 CM|1CM

4 CM

0.5CM

oSl

PLANG
(VISTA M PLANTA)

COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL 4

NO.DELAMNA: | 4\ nano:

13 MATERIA: DIBLUO 1

‘ 5T0._

DOCENTE: ARQ. ZOYLA MARIA REYES LOPEZ

PERSPECTIA CABALLERA

ESCALA 1:100 ‘ ACOT.CM. ‘

FECHA:

Dibujo 1
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Paso 3. Trazar la vista en alzado en los ejes respetando las medidas.

MONTEA TRIPLANAR

PLANO VERTICAL PLANO LATERAL
(VISTA EN ALZADO) (VISTA EN PERFIL)

35CM

PLANO HORIZONTAL
(VISTA EN_PLANTA)

COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL
NO. DE LAMINA: ALUMNO:
13 MATERIA: DIBUJO 1 I 5T0. _
DOCENTE:
PERSPECTVA CABALLERA|  ESCALA 1:100 ‘ ACOT. CM. | FECHA:

Dibujo 1
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Paso 4. Trazar lineas a 45° en cada vértice, a escala 1:2, es decir la mitad de lo que mide en la
montea.

PERSPECTIVA CABALLERA CON SUS VISTAS ORTOGONALES

MONTEA TRIPLANAR

PLANO VERTICAL PLANO LATERAL
(VISTA EN ALZADO) (VISTA EN PERAL)

PERSPECTIVA

PLANO HORIZONTAL
(VISTA EN PLANTA)

COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL
NO.DELMING | A ao:
13 MATERIA: DIBUJO 1 | sT0. _
DOCENTE
PRSP LR | | ESCALA 1100 | ACOT.CM ‘ FECHA
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Paso 5. Dibujar la vista frontal, respetando las medidas de la montea y trazar achurados.

PERSPECTIVA

PERSPECTIVA CABALLERA CON SUS VISTAS ORTOGONALES

MONTEA TRIPLANAR
PLANG VERTICAL PLANG LATERAL
(VSTA EN ALZADG) MSTA D1 PLARLY

[

PLANG HORIZONTAL
{VESTA EN PLANTAY

COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL 4

NO. DE LAMMNA: ALUMNO:

1 3 MATERIA: DIBUJO 1 l sT0._

DOCENTE: ARQ. ZOYLA MARIA REYES LOPEZ

PERSFECTNG CABMLERA|  ESCALA 1100 | ACOT. CM. | FECHA:
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Paso 6. Al final deberds remarcar las lineas del margen, del cuadro de datos, el contorno de la forma

geomeétrica y las vistas.

Asi se vera terminada tu lamina terminada:

PERSPECTIVA

PERSPECTIVA CABALLERA CON SUS VISTAS ORTOGONALES

MONTEA TRIPLANAR

PLANO VERTICAL
(VISTA EN ALZADO)

PLANO LATERAL
(VISTA EN PERFIL)

A

COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO PLANTEL

NO. DE LAMINA: ALUMNO:

MATERIA: DIBUJO 1
13

[5707

DOCENTE:

PERSPECTVA CABALLERA ESCALA1:100| ACOT.CM. ] FECHA
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 13 DE DIBUJO: PROYECCION CABALLERA

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 13 DE DIBUJO: PROYECCION
CABALLERA
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION

Dibujo 1
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La proyeccidn paralela inclinada, sobre el plano de base se denomina Perspectiva militar. Todas las
figuras del objeto que yacen en planos horizontales se reproducen en la representacién sin
deformacién, en igual tamafio; las alturas se representan siempre como desplazamientos paralelos
a una direccion.

La planta, es decir, los rayos de proyeccién se colocan siempre de tal forma que los desplazamientos
paralelos (alturas), aparecen al observador colocados perpendicularmente y no coinciden con las
lineas de profundidad de las plantas. Representando las alturas no reducidas aparece la imagen
excesivamente deformada.

Este tipo de proyeccidn es representada por tres ejes (X,Y y Z), donde el eje Z es en sentido vertical,
mientras que entre Xy Y se forma un dngulo de 90° determinando el plano horizontal. Normalmente
el eje X se encuentra a 120° del eje Z, mientras que Y se encuentra a 150° del eje Z.

Las ventajas que presenta este tipo de proyeccién es que el plano formado entre el eje Xy Y no
presenta deformacion y las circunferencias que se tracen en este plano se pueden realizar con la
ayuda de un compas.

Caracteristicas de una proyeccién militar.

1.- Se inicia trazando tres ejes x, y, z:

ALTURA

2.- El ancho tiene 60 grados respecto a la horizontal y la profundidad 30 con respecto a la misma:

ALTURA

7
g
o"p“\. -7
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”

3.- El ancho y la profundidad se miden en verdadera magnitud:
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5.- Entre los ejes ancho (x) y profundidad (y) se forma un angulo de 90 grados:
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Pasos para dibujar un cubo.

Ejemplo de un cubo de 10 x 10 unidades, en el eje vertical se le aplicé un coeficiente de reduccion
de 0.75

1.- Se inicia trazando tres ejes x, y, z:

ALTURA

o
o

-t

P

. Ovo‘“o\
o

2.- Se mide el ancho y la profundidad en verdadera magnitud y se completa la cara inferior trazando
lineas paralelas a los ejes x, y:

ALTURA

3.- Para medir la altura se aplica el coeficiente de reduccidn de 0.75, es decir, la altura mide en este
eje 7.5 unidades y se dibuja la misma cara inferior paralela a los ejes x, y:

ALTURA

N
(©))]
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4.- Se completa el cubo con las lineas paralelas a los ejes:
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5.- Se remarcan las lineas que se miran en primer plano y se dejan en proyeccion las que quedan
ocultas:

Dibujo 1
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LAMINA 14 DE DIBUJO: PROYECCION MILITAR

Instrucciones: Realiza esta lamina de dibujo, empleando el formato indicado por el profesor de la
siguiente proyeccién militar:

,1,00

2,00

Dibujo 1
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 14 DE DIBUJO: PROYECCION MILITAR

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 14 DE DIBUJO: PROYECCION
MILITAR
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION

Dibujo 1
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Los objetos tienen planos ocultos que son necesario representar y que no pueden observarse desde
sus vistas exteriores, por lo que es necesario realizar trazos que representen las formas interiores
de los objetos, a este tipo de técnica se le Ilama corte y se refiere a un corte imaginario que se hace
al objeto, el cual puede efectuarse en cualquier parte siguiendo un eje o plano de corte.

El corte es un tipo de representacidn grafica ortogonal que representa la interseccién de un plano
de corte con un objeto sélido, en el corte se representa la superficie de contacto con el plano y los
elementos que se encuentren detras.

)| O

Representacion de corte y planta de un objeto

PASOS PARA REALIZAR UN CORTE
Paso 1.

Se establece el plano de corte, el cual debe pasar por la parte del objeto que tenga detalles ocultos
o por la parte mas importante del objeto.

<

Dibujo 1
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Paso 2.

El corte debe ser representado en planta, utilizando un eje que representa el plano de corte que ha
de ser paralelo al plano de proyeccidn, estas terminan en una flecha que indica el sentido en el que
se observa el objeto y un extremo de la linea se nombra con una letra y el otro con la misma letra
afiadiéndole una vifieta, por ejemplo: A-A" 6 B-B’, las letras del alfabeto pueden utilizarse
indistintamente, ya que es comun encontrar cortes que son nombrados X-X" 6 Y-Y’.

Paso 3.

Se realiza de forma imaginaria el corte de la pieza por el eje que fue elegido y sefialado en plantay
de manera abstracta se elimina la parte de la pieza que queda entre el observador y el plano de
corte, para concebir la pieza cortada como un objeto independiente.

[EEY
(98]
[N
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Paso 4.

Ya que se ha determinado las partes que se cortan y las que se encuentran después del plano de
corte, se realiza la representacion ortogonal de la figura que representa el corte del objeto. Las
partes representadas en el corte que son sdlidas y han sido cortadas se sombrean, pero las que
son huecas no se sombrean.

Corte A-A’

=
w
N
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LAMINA 15 DE DIBUJO: CORTES

Instrucciones: Realiza el dibujo del corte del siguiente objeto siguiendo la linea de corte sefialada
en el dibujo en planta:

Imagen 1. Objeto que se corta

Imagen 2. Vista en planta del objeto sefialando el eje de plano de corte.

Dibujo 1
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 15 DE DIBUJO: CORTES

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 15 DE DIBUJO: CORTES
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢cPresenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION
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PERSPECTIVAS

Una vez que ya se domina la expresion grafica en dos dimensiones, en planta y alzado, la
representacién en tres dimensiones es la sintesis de las anteriores. Es en la época del Renacimiento
cuando la perspectiva adquiere un enorme desarrollo y aceptacion debido a su capacidad de
expresar en dos dimensiones un elemento de tres. Grandes artistas como Leonardo Da Vinci
contribuyeron con sus cuadros al desarrollo de esta. Es necesario conocer entonces los principios
generadores de la representacién en tres planos para asi poder explotar plenamente este
instrumento como lo es la perspectiva.

La perspectiva conica, también llamada lineal, es la forma de representacion tridimensional mas
facil de comprender graficamente, ya que sus bases permiten una percepcién muy cercana a la que
captamos con el ojo humano. Los elementos principales de la perspectiva son:

-La linea de horizonte: es la linea imaginaria horizontal, que se encuentra a la altura de los ojos del
observador. Al variar la posicién del individuo, varia la linea de horizonte y, por lo tanto, la
percepcién de las formas.

-Los puntos de fuga: son los puntos donde convergen las lineas paralelas, y por lo regular, se
localizan sobre la linea de horizonte.

,'.‘ ol.‘
: 4
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Tipos de perspectiva.

Dentro de la perspectiva existen diferentes formas de apreciar los objetos, dependiendo de la
posiciéon del observador y de las formas mismas, pero dentro de las mas comunes estan las
siguientes:

Perspectiva a un punto de fuga:

Un ejemplo tipico que se menciona para entender este inciso es la percepcién que se da cuando nos
paramos sobre una via del tren recta y observamos cémo se juntan los rieles a medida que se alejan
de nosotros, interceptando en el Unico punto de fuga existente en este caso. Este tipo de perspectiva
se utiliza cuando se nos presenta objetos de manera frontal, es decir, una de sus caras da al frente
del observador.

Otro ejemplo claro de la perspectiva a un punto de fuga es pararte al frente de una calle, veras como
todas las lineas de los edificios, viviendas y calles se extienden hacia el fondo, como si fueran jaladas
por un punto imaginario. Con esto nos damos cuenta también, que si buscamos una direccidn en
Google maps y colocamos la opcién de Street view ¢Qué podemos observar? ¢Hacia donde se
direccionan mis lineas? Como podras ver, la perspectiva a un punto de fuga la tenemos en ejemplos
de nuestro entorno, en donde solo necesitas prestar atencion a tu alrededor para percatarte de ello.

”)
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Perspectiva a dos puntos de fuga.

Se da cuando observamos un objeto cubico colocados frente a una de sus esquinas. En este caso,
las aristas de sus dos caras se dirigen hacia dos puntos, distantes entre si, ubicados sobre la linea de

horizonte. Presenta mas dinamismo en la composicién debido a la sensacion de lejania y cercania
en dos direcciones.
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ALBUM FOTOGRAFICO: PERSPECTIVAS

Instrucciones: Para reforzar los conocimientos aprendidos en este tema, deberas integrar un album
fotografico de manera fisica (no virtual), el cual debe incluir imagenes de ejemplos de perspectiva a
uno y dos puntos de fuga. Dicho album debe estar bien distribuido y disefiado de forma creativa.
Recuerda que cada imagen colocada debe estar especificada en cuanto al tipo de perspectiva que

pertenece, una vez terminado, comparte e intercambia el lbum con tus compaiieros para socializar
el producto en clase.

En el siguiente enlace podrds observar un video para mejor entendimiento del tema de perspectiva.
https://www.youtube.com/watch?v=KzTQAUZ06EI

Erem
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COEVALUACION:

ALBUM FOTOGRAFICO: PERSPECTIVAS

COEVALUACION DE ALBUM FOTOGRAFICO: PERSPECTIVAS
DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente

VALOR OBTENIDO
CARACTERISTICAS POR CUMPLIR

Sl NO

Participa activamente en clase.

El contenido pertenece a lo solicitado.

Muestra creatividad.

Organizo adecuadamente la informacidon requerida, el dlbum es legible e
impacta visualmente.

Muestra respeto mientras se expone cada tema por el docente.

La Actividad asignada las entrego en el tiempo indicado.

Respeta reglas ortograficas.

OBSERVACIONES:
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PERSPECTIVA A UN PUNTO DE FUGA

También conocida como frontal o paralela. Esta perspectiva cuenta con un tnico punto de fuga en

el que todo converge. Es la forma de perspectiva mas sencilla y se suele utilizar para dibujar los
interiores de habitaciones y pasillos.

Ejemplo:

@ Punto de fuga

@ Punt¢ de fuga

Vista frontal-lateral Vista interior

Un cubo visto en perspectiva a un punto de fuga en su exterior e interior.

A continuacidn, se muestran algunas imagenes de perspectivas a un punto de fuga:
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LAMINA 16 DE DIBUJO: PERSPECTIVA A UN PUNTO DE FUGA

Instrucciones: Realizar un dibujo del interior de una cocina utilizando la técnica de perspectiva a un

punto de fuga, guiate de los siguientes pasos:

Paso 1. Trazar lineas a la mitad de la hoja para encontrar el centro.

ALUMNO:

5T0._

l ESCALA 1:100 l ACOT.CM. [ FECHA:
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Paso 2. Hacer 2 marcas a cada 2.5 cm en cada una de las lineas (2.5cm = 1 m).

2.5CM 2.5CM

ALUMNO:

510, | ESCALA 1:100 l ACOT. CM. I FECHA
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Paso 3. Trazar lineas horizontales en cada marca del eje vertical.

ALUMNO:

5TO. ESCALA 1:100 ACOT.CM FECHA:
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Paso 4. Trazar lineas verticales en cada marca del eje vertical.

ALUMNO:

5T0. _ ESCALA 1:100 ACOT.CM. FECHA:
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Paso 5. Encontrar el punto de fuga (P.F.) y la linea de horizonte (L.H.).

4
3
LH. PF.
—_—— e ——— e ———— B ——

1

0

4 3 2 1
ALUMNO: 5TO. ESCALA 1:100 ACOT.CM FECHA:

Dibujo 1

P 14 o = . NI 1( 1 | | YO D 25 /4] ~ O I I\ 4 145




C=:

COBATAB

T g COLEGIO DE BACHILLERES
TABASCO DE TABASCO

“Educacién que genera cambio”

Paso 6. Unir los puntos hacia el punto de fuga.

ALUMNO: sT0._ ESCALA 1:100 ACOT. CM FECHA
—— e —— —— e ———— 63 ——————————

i
ALUMNO! sT0. ESCALA 1100 ACOT.CM. FECHA: o
- =,
=}
0
()
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Paso 7. Trazar una diagonal a lo largo de los muros laterales y dividirlo.

I
\ | [

“ \ | / ,
S \ | / e
~ \ | / -
~ \ | / rd
S \ | ',” e
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“
~ \ | / P
- | ) -
~ T | | 7
S I I I e
| | | ~
N I I | 7
[~ | | |
_____ | s B .

— ] | | P
e S ] I | -1
~~1_ ] | I =
I A ] | | X
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ALUMNO |5m_ | ESCALA 1:100 | ACOT. CM. ‘ FECHA

Una vez dividido podrds dibujar las alacenas y demds muebles en piso o en muros laterales.
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Paso 8. Para dibujar alacena, en el piso dividir un cuadro y en su punto medio unir hacia el P.F.

I
|
| -
~ \ | / <
~ N | ; -
~ \ I /! -
- \ | / y
~ \ / e
N \ | / g
~ Y | -
~ | I | P
S I I I e
N | | | P
N I I I P
™ | | | “1
***** F——— =T~
M= I I I -
it N I I I a4
~~1_ I I I -
R | | | -
~ - T T B i
| | |
- — ] ———— I —— ____I _____
r al
I I
| ey P R IR
— I I I ~~L_
/// | | | e
L~ I I ~—d_
// I I I ~==
| | |
/ 7/ !
/ v : N
/S | hY
/ | \
S ,’//‘F’ : N
- 7/ Ay
B I
P ~_ / | N
ALUMNO: 1o | Eswnao| ACOT.CM l FECHA

ALUMNO: 5TO._ ESCALA 1:100 ACOT.CM FECHA:

Utilizando este método, coloca algunos elementos de ambientacion, como una mesa, ventanas, etc.
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Para tener una idea de como se puede ver la lamina de dibujo terminada, aqui un ejemplo
elaborado por un alumno:
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 16 DE DIBUJO: PERSPECTIVA A UN PUNTO DE FUGA

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 16 DE DIBUJO: PERSPECTIVA A
UN PUNTO DE FUGA
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION
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PERSPECTIVA A DOS PUNTOS DE FUGA

La perspectiva a dos puntos de fuga se refiere a dibujos que corresponde a un sistema de perspectiva
lineal en donde hay dos puntos de fuga hacia donde se dirigen las lineas de proyeccién de dos
planos, uno a cada lado de la composicién y donde objetos rectangulares son generalmente puestos
en un angulo al plano de laimagen.

La perspectiva con dos puntos de fuga se presenta como un cubo parcialmente ladeado y solo un
eje espacial es paralelo al plano de proyeccion. Es ideal cuando las esquinas de los objetos estan de
frente al espectador,

Esta perspectiva es muy utilizada para proyectar vista en 3D de exteriores, aunque no descarta las
vistas interiores.

Fi HORIZONTE F2

—— .
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Pasos para la elaboracion de una perspectiva a dos puntos de fuga.

Paso 1. Lo primero que se hace es trazar la linea de horizonte que servira como base para comenzar
a proyectar, a partir de ahi se traza otra linea abajo de la linea de horizonte que serd la linea del
punto de vista del observador y se coloca un punto en cualquier lugar de esta linea, ese serd el punto
de vista (PV) y puede trazarse o hacerse mentalmente, pero lo recomendable es que se trace sin
remarcar para poder borrarla.

EJE

PF1 E HORIZONTE PF2

PV

Paso 2. Una vez que se tienen las dos lineas trazadas, se procede a situar el primer punto de fuga,
el primer punto de fuga (PF1) por lo general se sitia en un dngulo de entre 50 y 60 grados a la
izquierda tomando como base el punto de vista y se traza una linea que debe interceptarse con la
linea de horizonte justo en esa interseccidn se obtiene el primer punto de fuga.

Para ubicar el segundo punto de fuga (PF2) se trazar una linea con un angulo de 30 grados con
respecto de la linea del punto de vista y se prolonga hasta interceptarse con la linea de horizonte.

EJE

PF1 E HORIZONTE PF2

N
<
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Paso 3. Una vez que se obtienen los dos puntos de fuga se procede a trazar las lineas verticales del
objeto, después se comienzan a trazar las lineas horizontales recordando que todas las lineas
horizontales deben provenir de alguno de los puntos de fuga dependiendo del lado del que se esté
trazando o trabajando.

EJE

PF1__ LINEA HORIZONTE PF2

Este tipo de perspectiva es recomendable para el dibujo arquitectdnico ya que la representacién es
mas realista y sirve para dibujar fachadas de casas, conjunto de viviendas, etc. Para mayor realismo
del dibujo se puede complementar dibujando bardas colindantes, calles, banquetas, arboles,
peatones, vehiculos, etc.,

Se sugiere que al finalizar se borren las lineas de proyeccidn y dejar solo las lineas que pertenecen
al objeto para no confundirse. La complejidad del dibujo dependera del nimero de formas que
tengan y de lo complejas que sean cada una.
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LAMINA 17 DE DIBUJO: PERSPECTIVA A DOS PUNTOS DE FUGA

Instrucciones: Utilizando el método anterior, realizar una ldmina de dibujo empleando el formato
qgue indique el profesor y dibuja la perspectiva a dos puntos de fuga que se presenta a continuacion.

Para complementarla, debes colocar algunos elementos de ambientacidn, como calles, banquetas,
ventanas, etc.

PF1 PF2

\71/
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HETEROEVALUACION:

LAMINA 17 DE DIBUJO: PERSPECTIVA A DOS PUNTOS DE FUGA

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAMINA 17 DE DIBUJO: PERSPECTIVA A
DOS PUNTOS DE FUGA
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢Presenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacién con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢ Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION
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SITUACION DIDACTICA 03 (SIGA)

Elaborar una lamina de perspectiva con un punto de fuga, de manera individual, utilizando las
técnicas de representacion tridimensionales con puntos de fuga, mediante instrumentos
tradicionales y/o herramientas digitales de manera creativa, para representar objetos de su
entorno.

| PROBLEMADECONTEXTO: |
Pamela quiere ir a visitar a Karina porque se hicieron muy buenas amigas al entrar a la
preparatoria, desean reunirse, por lo que Pamela ird a casa de Karina, pero como no conoce su
casa, Karina le ha enviado su ubicacién a través de Google Maps.

Pamela ha usado esta aplicacién en el modo Street View donde se puede observar el recorrido
desde una perspectiva mas clara, ya que le permite ver las casas y edificios de manera
tridimensional y es mas fécil reconocer la ubicacidn, esto ha despertado su interés para disefiar e
interpretar este tipo de representaciones.

Ante esa situacion a Pamela le ha despertado el interés de realizar un dibujo para representar la
calle donde vive Karina desde la perspectiva que observa en el Google Maps e indaga sobre el
tipo de representacién que puede utilizar para hacer esta representacion.

Asi como Pamela dibujara la calle donde vive Karina, ¢ podrias hacer un dibujo en perspectiva con
un punto de fuga de la calle de tu Plantel? Entonces... entra a Google maps y iManos a la obra!
éQué deberas entregar para evaluar esta situacion didactica?

Una lamina de dibujo, elaborada con lo aprendido sobre perspectivas a un punto de fuga de la calle
del plantel al que pertenece el estudiante, la imagen podra ser tomada Google Maps, ejemplo:

Puedes usar el siguiente video como ejemplo:

https://youtu.be/s wD-wX1xBE
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HETEROEVALUACION:

SITUACION DIDACTICA 03

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA SITUACION DIDACTICA 03.
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno(s) Matricula(s)
Materia: Fecha
Nombre del docente Firma del docente
DEL CARACTERISTICAS PARA CUMPLIR OBTENIDO | cayF
REACTIVO sl | NO
1 ¢Utiliza de forma correcta las escuadras y los demas
instrumentos de dibujo?
1 ¢ Cumple con medidas, y espesores de linea solicitados
el cuadro referencia?
1 ¢Cumple con los datos solicitados en el cuadro de
referencia?
1 ¢Entrega en tiempo y forma el producto solicitado?
1 ¢cPresenta limpieza en su lamina? (sin borrones,
manchas, lineas sobrepuestas etc.).
1 Limpieza y alineacion de la tipografia
Proporcion del dibujo en relacién con la hoja. (Dibujo
1 muy pequefio, 0 muy grande en relacion con la hoja de
dibujo).
1 Traza correctamente las lineas. (espesores continuos,
separacion, desviadas, etc.)
1 ¢Aplica correctamente las normas de acotacion?
1 ¢Aplica correctamente la escala en todos los trazos del
dibujo?
10 CALIFICACION
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ICRACIAY!
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"

Esperamos que hayas concluido con éxito las actividades de esta guia.

“Educacion que genera cambio”

1seo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villaher
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“Educacién que genera cambio”

HIMNO AL COBATAB

iOh!, Colegio de Bachilleres, Colegio de bachilleres
Impetuosa y querida institucion Conducta clara y firme decision
Casa fiel del conocimiento, Colegio de bachilleres

Tu misidn para siempre es ser mejor.

Hoy te canto este himno con amor.

Colegio de bachilleres

Eres rayo de esperanza Conducta clara y firme decision
Del mainana eres la voz de la verdad. Colegio de bachilleres
iOh!, Colegio de Bachilleres Tu misién para siempre es ser mejor.

Eres luz en medio de la oscuridad.

Colegio de bachilleres
Conducta clara y firme decision
Colegio de bachilleres

Tu mision para siempre es ser mejor.

Colegio de bachilleres
Conducta clara y firme decision
Colegio de bachilleres

Tu mision para siempre es ser mejor.

En Tabasco se ha sembrado
La semilla que algun dia germinar3,

El impulso de la vida modernista
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COBATAB

TS Y COLEGIO DE BACHILLERES
TABASCO DE TABASCO

“Educacién que genera cambio”

PORRA INSTITUCIONAL

iSomos!
iSomos!
Jovenes Bachilleres
Jovenes Bachilleres
Con Valor y Lealtad
De Norte a Sur
De Este a Oeste
Somos lideres Bachilleres del Sureste
Cobatab Unido, Cobatab Fortalecido
Este encuentro lo gano porque lo gano
Como dijo el peje me canso ganso
iSomos!
iSomos!
Jévenes Bachilleres
Jovenes Bachilleres
iSomos!
iSomos!
Jovenes Bachilleres
Jovenes Bachilleres

Cobatab Unido, Cobatab Fortalecido
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“Educacién que genera cambio”

“COBACHITO”

Colegio De Bachilleres, Mientras la orquesta se escucha
Esta de fiesta sefiores Y la porra se emociona

Pues todos sus estudiantes Los jovenes bachilleres

Hoy celebran con honores A una voz ovacionan.

Que vya llego la alegria Con orgullo representan

Es hora de motivar A una gran institucion
Bailemos con algarabia Cobatab esta presente
Cobachito nos guiara. Y cobachito ya llegd.

Alla por el acahual Cobachito,...

En los rios de tabasco
Aconchado en unas ramas
O nadando sin parar

Un manati se ha ganado
El carifio de la gente
Cobachito le han llamado
Y no para de bailar.

Cobachito, con él vamos a ganar
Cobachito, eres espectacular
Cobachito, respetamos tu habitat
Cobachito, mascota del cobatab.

Paseo la Choca No. 100 Col. Tabasco 2000, C.P. 86035 Villahermosa, Tabasco, MX
Tel.+52 (933) 31693 11
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